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Santrumpos

PSC — Panevézio §vietimo centras
LBTU — Latvijos biomoksly ir technologijos universitetas

STEM — (i$ angly kalbos: Science, Technology, Engineering, and Mathematics) yra santrumpa,
naudojama Svietimo politikoje, nurodanti akademing Svietimo, tyrimy ir technologijy plétros
srit}, kurios pagrindas yra gamtos mokslai, technologijos, inzinerija ir matematika.

STEAM (angl. Science, Technology, Engineering Art and Applied Mathematics).
Gamtamoksliai, technologijos, inZinerija, kiirybiSkumas ir taikomoji matematika. VirdZinijos
(JAV) universiteto programa su pakraipa ] taikkomaja matematika.

GEMS (angl. Girls in Engineering, Math, and Science). Merginos inZinerijoje, matematikoje
ir gamtamoksliuose. | pagrindinio ugdymo lygmenj orientuota savaités trukmés vasaros
mokykla, merginoms suteikianti taikomojo mokslo, technologijy bei inZinerijos Ziniy.

STEMM (angl. Science, Technology, Engineering, Mathematics and Medicine). STEM +
medicinos mokslai. Australijos ir JAV universitety programa, papildanti jprasta konstrukta
STEM sveikatos mokslais, kituose kontekstuose aptinkamas kaip (STE-M) (angl. Science,
Technology, Engineering, Medical).

S&E (angl.-Science and Engineering) — gamtos mokslai ir inZinerija. Santrumpa vartojama
JAV fiksuoti auks$tyjy mokykly ir zmogiskyjy iStekliy darbo rinkoje pokycius mokslo ir
inZinerijos srityje.

STM (angl. Science, Technology, Mathematics) — gamtos mokslai, technologijos, matematika.

STM ugdymo samprata labai artima ar net identiSka STEM, neakcentuoja inzinerijos moksly.
Naudojama Subsacharinés Afrikos regiono Svietimo politiky.

eSTEM (angl. environmental STEM) — aplinkosauginis STEM, jprastiniuose STEM dalykuose
akcentuojantis aplinkosaugo sklausimus ir socialines problemas.

STEMIE (angl. STEM-+Invention+Entrepreneurship); (STEM+ISradimai+Verslumas) —
daugiau nei 600 bendrojo lavinimo jaunyjy iSradéjy bei verslumo programy koalicija JAV,
siekianti papildomai ugdyti iSradinguma ir versluma.

STES (kartais STS[E]) (angl. Science-Technology-Environment-Society) — mokslas,
technologijos, aplinka, visuomené. STS) — judéjimas, jungiamas su aplinkosauginiu Svietimu
(EE) gamtamoksliy ugdyme. Tikslas — ugdyti mokinio gamtamokslinj ir konceptualy
supratima, kritinj mastymga ir problemy sprendimo geb¢jimus susidiiriant su realiomis pasaulio
problemomis.

STESEP (angl. Science, Technology, Environment, Society, Economy and Policy). Darniam
vystymuisi skirtas STEM, jungiantis STES ir STEM. Skatina aukstesnio lygio kognityviy
1giidziy ugdyma duodant klausimy, gerinant sisteminj, kritinj mastyma, problemy sprendima,
sprendimy priémimg bei moralinj mastyma, kiirybingg mastyma ir jy visy jungimg darnaus
vystymosi ugdymui.



STREM (angl. Science, Technology, Robotics, Engineering and Mathematics) — papildomai
pridedama viena mokslo kryptis — robotika.

STREAM (angl. Science, Technology, Religion, Arts, Math). STEAM + Religija. Amerikos
nacionalin¢ kataliky Svietimo asociacijos programa, siekianti praturtinti STEAM konstrukta
»amzinomis tikéjimo tiesomis®.

J. Vaitiekaitis. STEM ugdymas: nuo Sputniko iki mergaiciy skauciy. Acta Paedagogica
Vilnensia, 2019, 43, 100-118



Jvadas

Pagrindiné Panevézio Svietimo centro veikla — neformalusis suaugusiyjy Svietimas,
apimantis kompetencijy gilinimg ir ugdymg. Centras s€kmingai veikia nuo 1997 mety. 1997—
2002 m. centras veikée kaip Panevézio miesto savivaldybés Svietimo skyriaus dalis, o nuo 2002
m. — kaip savarankigka jstaiga. Centras yra Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos akredituota
jstaiga, kuri rengia ir akredituoja suaugusiyjy mokymo programas. Panevézio Svietimo centras
turi du padalinius. 2019 metais jkurtas Panevézio robotikos centras ,,RoboLabas* ir 2021 metais
ikurtas Panevézio regioninis STEAM atviros prieigos centras.

Padaliniy veikla apima neformalyji vaiky Svietima robotikos, inzinerijos ir technologijos
moksly srityse, taip pat edukacine veiklg, varzybas, stovyklas vaikams. Padaliniuose
neformalus $vietimas teikiams nuo 5 mety, jaunimui (12-18 m.) ir suaugusiems.

Panevézio regioniniame STEAM atviros prieigos centre yra 4 laboratorijos: Biologijos ir
chemijos laboratorija; Fizikos ir inZinerijos laboratorija; Dirbtinio intelekto laboratorija;
Robotikos ir IT laboratorija. Padaliniuose mokosi apie 500 mokiniy nuo 5 iki 18 ir daugiau
mety. Svietimo centre dirba 45 aukstos kvalifikacijos darbuotojai, turintys ilgamete $vietimo
paslaugy teikimo patirtj. Jie daro viska, kad praturtinty mokiniy patirtj, organizuodami veiklas
ir i¥vykas, taip pat déstydami jvairius dalykus, kaip tikimasi Svietimo ministerijos mokymo
programoje (biologijos, fizikos, robotikos, matematikos, gamtos moksly, dirbtinio intelekto, IT
ir kt.).

STEAM centro padalinio tikslai — padéti mokiniams plésti akiratj, ugdyti pagarbg
aplinkiniams ir suteikti galimybe siekti uzsibrézty tiksly. Siame kontekste jie gali dalyvauti
jvairiose veiklose, tokiose kaip Roboty fiestos, projektai, edukacijos, jvairtis konkursali,
savanoriska veikla, varZybos ir kt.

Centras turi daugiau nei 20 mety patirtj rengiant ir jgyvendinant projektus ekonomikos,
socialinés integracijos, technologijy, darnios aplinkosaugos srityse. Nuo tada, kai Ukrainoje
jsibrovelis pradejo kara ir j Lietuva atvyko karo pabégeéliai, centras savo Zmones ir iSteklius
nukreipé | saugias mokymosi erdves suaugusiems, vaikams ir jaunimui. Pradéjome nuo kalbiniy
paslaugy suaugusiems ir sitilome robotikos uzsiémimus jy vaikams. Panevézio Svietimo
centras, vydydamas projektus bendradarbiauja ir su Kitais savivaldybés neformaliojo $vietimo
teikejais, jvykdyti projektai finansuoti pagal 2014-2020 mety Europos Sajungos fondy
investicijy veiksmy programos 8 prioriteta: ,,Socialinés kultiirinés veiklos ir savitarpio pagalbos
klubas ,,Sau ir bendruomenei* bei ,,Sau ir bendruomenei®. Taip pat jgyvendintas projektas
,Geroji praktika — galimybé augti ir tobuléti®, finansuotas priemonés ,,Socialinés jtraukties
didinimas ir kova su skurdu®. Sie projektai sutelké miesto bendruomene - veikly metu
suaugusieji lavino IT jgudzius ir mokési sveikos gyvensenos, pazino Lietuvos istorijg ir kulttira,
mokesi kalby (angly, vokieciy, lenky, prancizy, lietuviy) bei dalyvavo kitose numatytose
veiklose.

Plétojama tarpinstituciné partnerysté su Salies ir miesty institucijomis: muziejais,
bibliotekomis, universitetais ir mokyklomis. Inicijuoti, su partneriais parengti ir laiméti
projektai: ,,Seimos sveikatos laboratorijos*, ,,Svari aplinka ir gera savijauta®, , Kartu stipriau® ir
kt. Tarptautinio ,,Erasmus+2* pagrindinio veiksmo (KA?2) strateginés partnerystés projektu
,Problemy sprendimo mentaliteto parama mokytojams visg gyvenima“ siekiama tobulinti
déstytojy kompetencijas, kurios padés ugdant mokinius ateityje.



Miisy centro komanda savo darbe visada pasiruosusi taikyti naujus metodus ir jgyvendinti
naujus projektus, ypa¢ jei pasitelkiamos naujos technologijos ir skatinamas studenty bei
organizacijy bendradarbiavimas.

Kontaktinis asmuo Siame projekte turi daugiau nei 10 mety projekty valdymo, vykdymo,
organizavimo patirties, yra Erasmus+ projekty koordinatorius jvairiais klausimais nuo 2014 m.
Projekte dalyvaujantys mokytojai yra aukstos kvalifikacijos ir turi IT, biologijos, chemijos,
dirbtinio intelekto, robotikos, matematikos, fizikos, technologijy igiudziy. Jy patirtis
organizuojant ir vykdant panaSius projektus, taip pat dalyvaujant mokymuose ir seminaruose
apie vélyvyjy informaciniy technologijy integravimg j Svietimg uztikrina jy gebéjimus ir
jsipareigojima esamam projektui svarbiose srityse. Visi musy komandos mokytojai émési
ivairiy STEAM, robotikos, IT programy diegimo. Programy tikslai — sukurti aplinkas ir veiklos
modulius/programas socialiai pazeidziamy vaiky ir suaugusiyjy novatoriSkai, darniai ir
kiirybingai veiklai, formuoti programas taip, kad biity sustiprintas vaiky ir suaugusiyjy
gebéjimas adaptuoti turimus jgiidzius naujoms inzinerinéms technologijoms ir procesams.
Komandoje dirba gamtos moksly mokytojas, 6 IKT ir robotikos mokytojai, matematikos,
chemijos, fizikos mokytojas.

Projekto tikslai:

1. Pleciant STEM Svietimo pasiiila, gilinti mokytojy kompetencijas.

2. Kurti ir diegti efektyvius ir novatoriSkus metodus, budus ir veiklas, skatinancias

paaugliy, ypa¢ mergaiciy, susidoméjimg STEM mokslais.
3. Kuriant tarptautinj tinklg ES viduje ir bendradarbiaujant su jvairiy Svietimo sektoriy
institucijomis, remtis geraja STEM ekosistemos praktika.

4. Sukurti ir jgyvendinti STEM ekosistemos plétros strategija.
Projekte dalyvauja 5 partneriai i§ Suomijos, Lietuvos, Lenkijos, Graikijos ir Latvijos.
Pagrindinés projekto veiklos:

1. STEM ekosistemos plétros strategijos sukiirimas ir jgyvendinimas;

2. Mokytojy kvalifikacijos tobulinimas;

3. STEM veikly pasiiilos paaugliams sukiirimas ir iSbandymas
Neretai jgyvendinant jvairius projektus pagrindinis démesys skiriamas tiesioginiy paslaugy
teikimui, tam tikry veikly jvykdymui per tam tikrg laikg. Todél Sio projekto uzduotis — rasti
sprendimg, apimant] paslaugy teikima, jgudziy ugdyma ir naujy kompetencijy taikyma
ilgalaikeje perspektyvoje.
Sukurta STEM metodika bus paremta merginy jtraukimu j STEM veiklas, technologiniy
kompetencijy ugdymg. Bus stiprinami gebé¢jimai pritaikyti turimus jgidzius naujoms
technologijoms ir procesams, kurti inovacijas, ieSkoti naujy sprendimy.
Projekto metu siekiama jtraukti 6 — 9 klasiy mokinius | bendruomenés gyvenimg; ugdant jy
geb¢jimus inovatyviai spresti kylancias problemas. Tikétina, kad pastipring gebéjimus STEM
srityje, jaunuoliai supras, kaip veikia inzinerija, kodeél ji reikalinga ir gebeés taikyti ne tik
kasdieninése situacijose.
Projekto metu bus sukurti tokie moduliai / programos, kaip ,,Kiirybiskumas ir inovacijos®,
,Produkty modeliavimas®, ,Elektronika ir robotika®, ,,Zalioji energija“, ,,Medziagy
technologijos®, ,,JISmaniosios technologijos®, ,,Ateities miestas* ir kt.
Sukurtos programos ateityje bus vykdomos visose salyse.
STEM ekosistemos plétros strategija susideda i§ dviejy daliy:
I DALIS: Esamos padéties jvertinimas
II DALIS: Strateging ir veiklos dalis



Strategija rengia Panevézio $vietimo centro 2024-10-14 jsakymu Nr. V-74 ,, DEL PROJEKTO
NR. 2024-1-L.V01-KA220-SCH-000250755 — Diversifying the STEM Ecosystem* sudaryta
darbo grupé. Direktoriaus pavaduotoja ugdymui Vaida Repoviené — projekto vadové, atsakinga
uz projekto valdyma ir administravimg (projekto finansy valdyma, bendradarbiavima su
priilmanciosiomis organizacijomis, mobilumo vizity organizavimg, ataskaity teikima),
strategijos kirimg ir veikly prieziiirg. Programy koordinator¢ Gintar¢ Eimontait¢é Veversé
atsakinga uz projekto veikly stebéseng, veikly vieSinimg, mobilumo vizity organizavima,
strategijos kiirimg, metodiky rengimg ir jgyvendinimg. Neformaliojo Svietimo mokytoja
Simona Masilionyté¢ — projekto koordinatore, atsakinga uz projekto veikly stebésena, veikly
vieSinima, strategijos kiirima, metodiky rengimg ir jgyvendinimg. Karjeros specialist¢ Edita
Strolien¢ — projekto koordinatore, atsakinga uz projekto veikly stebéseng, veikly vieSinima.
Laboratorijos vedéja Simona Stasitiniené¢ — projekto koordinatoré, atsakinga uz metodikos
rengimg, veikly priezilira, strategijos kurimg. Laboratorijos vedéjas Algirdas Veversis —
projekto specialistas, atsakingas uz metodikos rengimg, iSbandyma, veikly prieziiirg.
Metodininké¢ Dalia Vizbariené¢ atsakinga uz strategijos kiirimg, metodiky rengimg ir
igyvendinimg. Atsizvelgiant j poreikj kvie€iami ir kiti pedagogai rengti individualius strategijos
skyrius.



1. Bendra informacija

1.1. Santrauka apie jstaigg

Panevézio Svietimo centro vizija,
tikslas, susijes su STEM ugdymu

Misija— modernus ir patrauklus visuomenei Centras,
novatoriskai jgyvendinantis mokymosi visg gyvenimg idéjas:
padedantis bendruomenéms mokytis, kurti ir tobuléti,
ugdantis technologijoms atvirg ir verslig visuomeng.

Vizija— prasmés, atradimy ir mokymosi sékmés siekiantis
Centras, jungiantis patirtis, poky¢ius ir pazangg.

Vertybés

Atvirumas kitokiam pozidiriui, pozityvioms iniciatyvoms,
dialogui, bendradarbiavimui, naujovéms.

Kiirybingumas — kelio naujovéms atvérimas, ziniy kiirimas ir
taikymas visose $vietimo srityse, i$8tikius vertinant kaip naujas
galimybes savo s¢kmei kurti.

Atsakomybé uz savo veikla, aktyvus ripinimasis aplinka ir
bendruomene.

Centro siekis— VAIKAI, noriai lankantys Centrg ir
jsitraukiantys j STEAM ugdyma(si) ir kitas veiklas; TEVAI,
aktyviai dalyvaujantys neformaliojo vaiky Svietimo veiklose ir
patys  besimokantys; nuolat tobul¢jantys  PanevéZio
PEDAGOGAI ir mokyklos, miesto BENDRUOMENE,
palaikantys ir kuriantys mokymasi.

Tikslai:

Igyvendinti mokymosi visg gyvenima idéja.
Plétoti ugdymo karjerai veiklas.

Stiprinti STEAM ugdyma(si).

Vykdomos edukacinés programos

PanevéZzio Svietimo centro padalinys robotikos centras
,Robolabas* vykdo edukacines programas vaikams nuo 5 iki 15
m., sulaukiama mokiniy ne tik i§ Panevézio m., bet ir rajono,
gretimy miesty.

e 5-7m.,Kosmoso uzkariautojas“, nagrin¢jama kosmoso
tematika, konstruojamas ir programuojamas ménuleigis
robotas, integruojami gamtos moksly, matematikos
dalykai, robotika.

e 6-7m.:

o ,Sokantys pauks¢iai“, integruojami gamtos
mokslai ir robotika - vaikai susipazjsta su
pauksciy biologija ir kuria robotizuotus pauksciy
modelius.

o ,Zemé - misy planeta®, vaikai praktiskai tyrinéja
Zemés sandara, kuria ugnikalnio prototipg ir
atlieka jo iSsiverzimo eksperimentg.

e 1-4 kl. ,Jaunieji iSradéjai”, vaikai mokosi blokinio
programavimo, kuria ir valdo LEGO robotus, ugdydo
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skaiCiavimo, projektavimo ir problemy sprendimo
igudzius.

2-4 Kl. ,,Kosminé kelioné j Marsg®, mokiniai tyrin¢ja
Saulés sistemos planetas, konstruoja ir programuoja
marsaeig] robota, gilina inZinerijos ir programavimo
Zinias.

3-5 Kkl. ,,Dinges pasaulis“, mokiniai konstruoja istoriniy
butybiy modelius, tyrinéja jy sandarg ir funkcijas.

3-6 kl. ,,ISmanusis dvira¢iy sportas su Spike Prime®,
kuriami ir programuojami dvira¢iy modeliai, aptariamos
konstrukcijos ypatybés.

5-8 Kkl. ,Roboty mechanika“, susipaZjstama su
pagrindininiais mechanikos principais, konstruojamas
automobilis su pavary sistema.

PanevéZio regioniniame STEAM atviros prieigos centre
vykdomos edukacinés programos:

Biologijos ir chemijos laboratorijoje, kartu integruojant
chemija, fizika, inzinerija ir biologija, sitlomos
edukacinés pazintinés edukacijos mokiniams nuo 6 iki
12 kl.: ,,Ph mano stiklingje*, , Neutralizacijos reakcija
vonioje®, ,,Dirbtinis ikras ir ph®, ,,Tirpimo paslaptys®,
»,Dazai ,slapukai“, ,,Aqua detektyvai®, ,,Cheminé
mozaika“, ,Mano svajoniy muilas®, ,,Vitamino A
18skyrimas®, ,,Gyvas ar negyvas®, ,,Matau bakterijas®.
Robotikos ir informaciniy technologijy laboratorijoje
edukaciniy programy metu integruojami informatikos,
matematikos, robotikos, geografijos, biologijos, dailés
dalykai, edukacijos skirtos 6-9 kl. mokiniams: ,,Mastelio
dirbtuvés®, ,,Robotas rusiuoklis®.

Dirbtinio intelekto galimybiy taikymo laboratorijoje
sitilomos edukacinés veiklos 5-9 kl. mokiniams, tai
vienintele Lietuvoje tokio tipo laboratorija, kurioje
1Sbandomos inovatyviausios Siuolaikinés technologijos:
»oveiki, kuo galiu padéti? - jusy pokalbiy robotas®,
,Detektyvai: ar pagelbés dirbtinis intelektas®, ,,Atrask
kintamojo galig!*.

Fizikos ir inZinerijos laboratorijoje siiilomos edukacijos
6-9 kl. mokiniams ir suaugusiems: ,,Kodé¢l vanduo
neuzsz8gla prie nulio?”, ,STEAMBER - jungtis tarp
jiros dugno Zmogaus Sirdies ir, kosmoso platybiy®,
»lyrinek mokslg 1§ arti“, veikly metu integruojami
fizikos, inzinerijos, biologijos, geografijos dalykai.

Duomenys apie padalinius

Skaicius 1-5 klasé 6-10 klasé

2022/2023 m.m. 468 370 98

2023/2024 m.m. 493 330 163

2024/2025 m.m. 523 376 147




Pedagogy skaicius

2024/2025 m. pedagoginj personalg sudaro — 30 darbuotoy, 15
techninis personalas.

Specialistai - 28

Ekspertai - 5

Administracijos darbuotojai - 12

Bendradarbiavimo partneriai ir
paslaugy teikéjai STEM srityje
(partnerystés sutartys)

Kartu su universitetais, nacionalinémis institucijomis
rengiami ir / ar jgyvendinami didelés aprépties projektai
(LINESA, VU, KU ,,STEAM centry veiklos plétra“, NSA,
VU, KU ,Galimybiy mokykla“, VDU ,Pedagogy
kompetencijy  stiprinimas  nacionalinése  kvalifikacijos
tobulinimo  programose ir magistrantiiros  studijose®).
Tikslingiau bendradarbiaujama su universitetais (pvz., VDU
,»Gyvenimo jgiidziy programa®“, VU ,,STEAM ugdymo veikly
plétojimas®, VGTU ,,Inzinerinis ugdymas® ir pan.). Glaudus
bendradarbiavimas su mokyklomis, savivaldybe rengiant ir
igyvendinant kvalifikacijos tobulinimo renginius, projektus
ir kt.

Nuosekliai ple¢iami jvairaus masto ir pobiudzio
partnerystés tinklai (pvz., STEAM centry tinklas, TUM
programoje dalyvaujan¢iy mokykly tinklas, tarptautiniy
partneriy, rengianciy projektus, tinklas, inZineriniy idejy
igyvendinimo ir pan.).

Suburta darbuotoju komanda rengia ir jgyvendina
tarptautinius, nacionalinius ir lokalinius projektus (pvz.,
Erasmus+ projektus ,,SUPPORT*, ,,Cultural heritage-inspired
lifelong learning®, ,Profesionalumo link*, , Demokratija
visiems!®, ,,Pabégéliy 1§ Ukrainos priémimas ir ankstyva
integracija“ ir pan.).

Centro darbuotojai veda mokymus, konsultuoja
bendruomenes projekty rengimo ir jgyvendinimo tematika
(pvz., ,,Projekty inicijavimas, rengimas ir vykdymas®, ,,Projekty
rengimas ir jy finansavimo S$altiniai“, ,K3? Kaip? Kam?
Projektiné veikla jstaigoje.” ir pan.).

Nuosekliai plétojama partnerysté su PanevéZio imonémis ir
organizacijomis (pvz., Panevézio dailés galerija, PanevéZio
plétros agentura ,,Panevézys NOW*, UAB ,, TPA*“, UAB ,,Harju
Elekter, AB ,Roquette Amilina“, UAB ,Profibus“, UAB
»Schmitz Cargobull Batic* ir pan.).

Panevézio Svietimo centro padaliniams — regioniniam STEAM
atviros prieigos centrui ir robotikos centrui ,,RoboLabas* — uz
mokiniy pasiekimus inZinerijos ir robotikos  srityse,
nacionaliniuose ir tarptautiniuose konkursuose, varzybose
jmoné ,,HARJU ELEKTER* jreng¢ ir padovanojo kompiuteriy
klase, inZinering 3D dizaino programing jrangg ,,Solid Edge* ir
mokymus.

2023 m. jkurta ukrainieciy savaitgaliné¢ mokykla ,,Hamis“.
Padaliniuose sudarytos galimybés ugdytis vaikams su klausos,
autizmo spektro, elgesio ir emocijy sutrikimais, taip pat
patiriantiems socialine atskirti ar rizikos grupés vaikams. PRC
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,RoboLabe* mokosi vaiky grupé i§ ,Kuréiyjy ir
neprigirdin¢iyjy pagrindinés mokyklos*.

Laim¢jimai STEAM srityje

Panevézio Svietimo centro 2023 m. iniciatyva ,,Pamokos
matuojasi Panevézj* nominuota ,Emerging
Europe® apdovanojimuose (iniciatyva jgyvendinama kartu su
Panevézio plétros agentiira ,,Panevézys NOW*)

2023 m. gauta nominacija - ,Mety bendradarbiavimo
ambasadorius‘;

Inovatyviausiy mokytojy apdovanojimuose 2023 m. laiméta
nominacija ,,Mety neformaliojo Svietimo STEAM srityje
tiekéjas®.

2023 m. PRC ,,RoboLabas* ugdytiniai dalyvavo 6 Tarptautinése
mokiniy robotikos varzybose Lietuvoje ir Latvijoje. Laimétos 8
prizinés vietos (2 — pirmosios, 4 — antrosios ir 2 — treciosios
vietos). Dalyvauta 10 skirtingy konkursy, pelnytos 6
nominacijos. PRC ,RobolLabas“ erdvéje organizuotos 6
skirtingy zanry ir temy parodos. Nacionaliniame Lietuvos
jaunyjy inzinieriy Cempionate ,,STEAM Team®, kurj
organizavo asociacija ,,Linpra“, robolabieCiy sukonstruota
Goldbergo masina ,,Zitrone* 58 kl. grupéje pelné 1-3ja vietg ir
kelialapj ] nacionalinj finalg! Dar viena RoboLabieciy
komandos Goldbergo masina ,,Pykst pokst* 9—12 kl. grupéje
uzémé 3-igja vieta! Finaliniame renginyje geguzés mén.
robolabieciai laiméjo pirmg vieta 5-8 kl. grupéje, buvo
apdovanoti 1000 eury piniginiu prizu. Baigiamajame ,,Ateities
inZinerijos* renginyje dalyvavo ir savo per visus mokslo metus
kurtus projektus pristat¢ 3 komandos: pristatyti projektai
,Dekoracingé vaza“, ,,Trijy aSiy frezavimo staklés EDCR 1.2%,
»2Automatiné laiko fiksavimo sistema®. Projektas ,,Dekoraciné
vaza“ pelné pagrindinj prizg tematikoje ,,Gaminio dizainas®.
Organizuotos tarptautinés varzybos ,Automaton 2023,
,»Roboty fiesta“.

2023 m. Mety Svietimo darbuotoja tapo robotikos centro
»RobolLabas*“ neformaliojo Svietimo mokytoja Laura
Kuchalskiené — uz tarptautiniy robotikos varZyby organizavima
Panevézyje, inzinerijos, inovacijy sri¢iy mokiniy pasiekimus
konkursuose, varzybose, naujy mokymo priemoniy inzinerine
tematika kiirimg ir iSbandyma, aktyvy dalyvavimg iniciatyvoje
,Pamokos matuojasi Paneveézj“ bei profesinés patirties sklaida.
2024 m. Panevézio Svietimo centrui su padaliniais atiteko ,,Mety
bendradarbiavimo ambasadoriaus‘ titulas, aktyviai
populiarinusiam jsitraukimg j inZinerin¢ kryptj ir karjerai Sioje
srityje reikalingy kompetencijy stiprinima;

2024 m., minint Lietuvos narystés Europos Sgjungoje 20-metj,
CPVA inicijuoja atviry dury dieny renginiy ciklg ,,UzmESk
akj“: PanevéZio regioninis STEAM atviros prieigos centras
itrauktas 1 ES investicijomis jgyvendinty ir jy nauda
simbolizuojan¢iy 20-ies geriausiy projekty sarasa.
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PRC ,Robolabas* ugdytiniai dalyvavo 6 Tarptautinése
mokiniy robotikos varzybose Lietuvoje ir Latvijoje
(Orgabizuotos tarptautinés robotikos varzybos ,,Roboty fiesta
2023, Robotikos varzybos ,Roboty olimpiada 2024,
Pasauliné robotikos olimpiada WRO ir kt.). Laimétos 5 prizinés
vietos (2 — pirmosios, 3 — antrosios vietos). Dalyvauta 10
skirtingy  konkursy, pelnytos 6 nominacijos. PRC
,RoboLabas* erdvéje organizuotos 6 skirtingy Zanry ir temy
parodos. Projekto ,,EIT Manufacturing®: ,,Kuriant sveikg ateitj:
3D spausdinimas pradiniy klasiy mokytojams ir jy
mokiniams‘ konkursas PRC ,,RoboLabas‘ komanda konkursui
pateik¢ 3D projekta ,,Dekoraciné vazos dalis®. ,Jaunyjy
steameriy“ klubo biirelio komanda tapo nugalétojais vienoje i$
keturiy kategorijy.

Panevézio kraSto pramoninky asociacija antrus metus pastebi ir
jvertina Panevézio Svietimo centras padaliniy rc ,,RoboLabas® ir
Paneveézio STEAM centro veiklg ir ¢ia dirban¢ius mokytojus.
METU TARNAUTOJO nominacija skirta Panevézio Svietimo
centro direktoriaus pavaduotojai ugdymui Vaidai Repovienei,
atsakingai uz padaliniy, robotikos centro ,,Robolabas®“ ir
STEAM centro veikla.

STEAM centry
bendradarbiavimas

Vykdomi bendri projektai (Galimybiy mokykla), mokytojy
kompetencijy tobulinimas (Anyksciy, RokiSkio, Kédainiy ir kt.
miesty pedagogai).

STEAM centry tinklo inicijuotos stovyklos pedagogams.
Rengiamos bendros 40 val. ir daugiau pedagogy mokymo
programos, staZzuotes.

Lentelé 1. Bendra informacija apie jstaigg

1.2. ES lygmens, nacionaliniai ir vietos planavimo dokumentai

Siame skyriuje trumpai apzvelgiami Europos Sajungos, nacionalinio ir vietos lygmens
dokumentai, programos ir strategijos, susijusios su STEAM srities plétra (2, 3 lentelés). Taip
pat aptariamas Svietimo jstaigy vaidmuo jgyvendinant $iuos planavimo dokumentus.

Planavimo
dokumentai

Pagrindas

Svietimo dokumentai

ES lygmeniu numatoma ugdymo erdvéje ugdyti skaitmeninius jgtidZius,
kaip bazinius jgidZius, transversinius jgidZius (kritinj mastyma,
verslumg, kirybiSkumg, pilietini dalyvavimg), taip pat skatinti
tarpdalykiniy poziiiriy taikyma, besimokanciyjy ir mokytojy mokymosi
mobiluma, tarpvalstybinj bendradarbiavima. Svietimo jstaigos turéty
tapti katalizatoriais, kurie palaiko peréjimag prie tvarumo, t.y. Zr aplinkos
tvarumo perspektyvy integravimas j gamtos ir humanitarinius mokslus.
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Svietimo, mokslo ir
sporto ministerijos
strategijos

Ministerijos strateginiuose dokumentuose taip pat skiriamas démesys
STEAM ugdymui kaip svarbiai Svietimo daliai, siekiant ugdyti mokiniy
kompetencijas, reikalingas ateities darbo rinkai ir inovacijy kiirimui

2021-2030 mety
Svietimo plétros

Si programa numato skaitmeniniy kompetencijy ugdymo tobulinima
visose Svietimo pakopose. Joje akcentuojamas poreikis integruoti

programa skaitmenines technologijas j mokymo procesa, ugdyti mokiniy gebéjimus
kritiskai vertinti informacijg, saugiai ir atsakingai naudotis internetu.
Skaitmeninio Si strategija yra skirta skaitmeninio §vietimo plétrai Lietuvoje. Joje

Svietimo strategija

numatomi konkretiis veiksmai, kaip gerinti skaitmening infrastruktiirg
mokyklose, rengti mokytojus darbui su skaitmeninémis technologijomis,
kurti skaitmeninj mokymo turinj ir ugdyti mokiniy skaitmenines
kompetencijas.

2023-2030 mety
STEAM ugdymo
stiprinimo planas

Sis planas yra vienas svarbiausiy dokumenty, kuriuose numatytos
pagrindinés STEAM ugdymo Lietuvoje kryptys ir prioritetai. Jame
apibréziami tikslai, uzdaviniai ir veiksmai, kaip gerinti STEAM ugdymo
kokybe, prieinamumg ir patrauklumg. Europos Sgjungos (ES) lygmeniu,
ugdymo erdvéje yra numatomi Sie pagrindiniai tikslai ir strategijos,
susijusios su skaitmeniniy jgudziy ugdymu ir STEAM (Mokslas,
Technologijos, Inzinerija, Menai, Matematika) ugdymu:

Skaitmeniniy jgiidZiy ugdymas:

pakankamus bazinius skaitmeninius jgudZius,
kasdieniame gyvenime, darbe ir mokymosi procese.
Transversaliniai skaitmeniniai jguidZiai: ES pabrézia, kad svarbu
ugdyti ne tik techninius, bet ir transversalinius skaitmeninius jgtidzius,
tokius kaip kritinis mastymas, kiirybiSkumas, verslumas ir gebéjimas
bendradarbiauti. Sie jgiidziai yra biitini norint sékmingai gyventi ir dirbti
skaitmeninéje eroje.

kurie yra bitini

Nacionalinés
pazangos programa

Si programa taip pat gali apimti STEAM ugdymo plétros aspektus, nes
STEAM yra svarbus veiksnys, prisidedantis prie Salies ekonomikos
augimo ir konkurencingumo.

Skaitmeningés
darbotvarkés
1gyvendinimo
Lietuvoje strategija

Si strategija yra skirta skaitmeninés transformacijos jgyvendinimui
jvairiose srityse, tokiose kaip vieSasis valdymas, Svietimas, sveikatos
apsauga, ekonomika ir kt. Joje numatomi konkretiis veiksmai, kaip gerinti
skaitmening infrastruktiira, ugdyti skaitmeninius jgiidzius, skatinti
inovacijas ir uztikrinti kibernetinj sauguma.

STEAM plétros LT
strategija / veiksmy
planas (2014)

Tikslas. Gerinti mokiniy pasiekimus STEAM srityje:

UT atnaujinimas; integruotas gamtos moksly kursas; IT pradiniame;
STEAM ikimokykliniame ir prieSmokykliniame.

Infrastruktiira. Gamtos laboratorijos pradinéms ir pagrindinéms
mokykloms; Visoms mokykloms spartus internetas, kompiuterizacija.
Gabieji vaikai ir talentai. Kokybés krepselis.
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2 tikslas. Rengti XXI a. mokytojus, plétoti STEAM ugdymui aktualias
kompetencijas

Pedagogy kvalifikacija. Tikslinés praktikos, stazuotés. STEAM moduliy
studijos.

Tikslinés stipendijos fiziniy, biomedicines ir technologijy moksly sri¢iy
absolventams, pasirinkusiems pedagogines studijas.

3 tikslas. Skatinti visuomenés $vietimg ir doméjimasi STEAM temomis.
Mokslo muziejus, STEAM centrai, mokslo sléniai, mokslo
populiarinimas.

Lentelé 2. ES lygmens, nacionaliniai dokumentai, programos, strategijos

Planavimo
dokumentai

Pagrindas

Panevézio miesto
savivaldybés
strateginis veiklos
planas

Siame plane gali biti numatytos kryptys ir priemonés, kaip plétoti
STEAM ugdyma mieste, gerinti mokiniy pasiekimus S§ioje srityje ir
skatinti jy susidomejima mokslu, technologijomis, inzinerija, menais ir
matematika.

Panevézio miesto
savivaldybés Svietimo
plétros programa

Si programa apimti STEAM ugdymo plétros aspektus, tokius kaip
mokytojy kvalifikacijos kélimas, mokymo priemoniy atnaujinimas,
bendradarbiavimas su verslo jmonémis ir mokslo institucijomis.

Panevézio miesto
savivaldybés tarybos

Savivaldybés taryba gali priimti sprendimus, susijusius su STEAM
ugdymo plétra, pavyzdziui, skirti finansavimg STEAM centry kirimui ar

sprendimai mokykly apriipinimui reikalinga jranga.

Lentele 3. Vietos planavimo dokumentai STEAM srityje
Svietimo jstaigy vaidmuo plétojant STEAM strategijos, STEAM programy idéjas:

— Katalizatoriai. ES mato Svietimo jstaigas kaip svarbius katalizatorius, kurie palaiko peréjima
prie tvarumo ir skatina skaitmeniniy jgidZiy ugdyma. Svietimo jstaigos turéty uztikrinti, kad
mokiniai jgyty reikiamas kompetencijas, kad galéty sékmingai gyventi ir dirbti ateityje.

ES lygmeniu yra jgyvendinamos jvairios programos ir iniciatyvos, skirtos skaitmeniniy jgudziy
ir STEAM ugdymo plétrai. PavyzdZiui, ,,Erasmus+" programa suteikia galimybes mokiniams
ir mokytojams dalyvauti tarptautiniuose projektuose ir stazuotése. Taip pat yra kuriamos
jvairios platformos ir iStekliai, skirti mokytojams ir besimokantiesiems.

ES lygmeniu skaitmeniniy jgiidziy ugdymas ir STEAM ugdymas yra laikomi prioritetinémis
sritimis. Siekiama, kad visi pilieciai turéty reikiamas kompetencijas, kad galéty sékmingai
gyventi ir dirbti skaitmeninéje eroje bei prisidéti prie tvarios ateities kiirimo. Svietimo jstaigos
atlieka svarby vaidmenj Siame procese, skatindamos tarpdalykiskuma, tvaruma ir tarptautinj
bendradarbiavima.

Pagrindiniai skaitmeninés transformacijos tikslai Lietuvoje:

— Sukurti modernia ir efektyvia vieSojo sektoriaus institucijy veikla: Skaitmeninés
technologijos turéty biiti placiai naudojamos vieSosiose paslaugose, siekiant pagerinti jy
kokybe ir priecinamumg gyventojams.
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— Skatinti skaitmenin¢ ekonomika ir inovacijas: Lietuva turéty tapti patrauklia Salimi
investicijoms j skaitmenines technologijas, o vietos jmonés turéty aktyviai diegti inovatyvius
sprendimus.

— Ugdyti gyventoju skaitmeninius jguidzius: Visi gyventojai turéty turéti galimybe jgyti
reikiamus skaitmeninius jgudzius, kad galéty sékmingai gyventi ir dirbti skaitmeninéje eroje.
— UZztikrinti kibernetinj sauguma: Lictuva turéty buti pasirengusi atremti kibernetines atakas
ir uztikrinti saugy skaitmeniniy technologijy naudojima.

2021 m. spalio 27 d. Lietuvoje pradeda veikti STEAM atviros prieigos centrai Alytuje,
Marijampoléje, Panevézyje, Siauliuose, Tauragéje, TelSiuose, septintasis centras netrukus
atidarytas Utenoje.

STEAM atviros prieigos centry kiirimo organizaciniai darbai pradéti 2015 m., o 2019 m.
startavo Nacionalinés Svietimo agenttiros vykdomo projekto ,,Mokykly apripinimas gamtos ir
technologiniy moksly priemonémis® veikla ,,STEAM atviros prieigos centry kiirimas“. Sios
veiklos 1éSomis perkama laboratoriné jranga, baldai, remontuojamos centry patalpos, sukurti
tiriamyjy darby aprasai bei bus vykdomi centry metodininky mokymai.

Projektui jgyvendinti skirtos Europos regioninés plétros fondo ir valstybés biudzeto 1éSos.
Kuriant STEAM atviros prieigos centrus savo léSomis prisideda savivaldybés, partneriai,
mokslo jstaigos.

Regioniniuose centruose veikia modernios laboratorijos, tiek standartizuotos biologijos-
chemijos, fizikos-inzinerijos, robotikos-IT ar gamtamokslinés ir mechatroninés-IT, tiek
specializuotos laboratorijos, atspindinc¢ios konkretaus miesto ir jo regiono specifika, prioritetus
ir poreikius. STEAM regioniniuose centruose mokiniams organizuojami formaliojo ir
neformaliojo ugdymo uZsiémimai, vykdomi jvairlis vaiky Svietimo projektai, mokytojy
kompetencijy tobulinimo seminarai ir kitos veiklos.

Visuose STEAM centruose veikia po 2-3 standartizuotas ir po 1 specializuota laboratorija
(1 pav.):

Alytuje — Maisto technologijy;

Kaune — “Smart city”;

Klaipédoje — Jiriniy tyrimy;

Marijampoléje — Kiirybiskumo ir medijy;

Panevézyje — Dirbtinio intelekto;

Siauliuose — Sveikatos technologijy ir gyvenimo kokybés;
Tauragéje — Tvaraus vystymosi ir Zaliosios
alternatyviosios energetikos;

Utenoje — Astrofizikos, aerokosmonautikos;

Vilniuje — Gyvybés moksly.
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Paveikslélis 1. Lietuvos STEAM centry tinklas

2. Bendros STEM ekosistemos charakteristikos

STEAM mokslai (gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, menai ir matematika) Lietuvoje
ir pasaulyje i§gyvena renesansa. Siandien STEAM ugdymas yra ne tik svarbi §vietimo sritis, bet
ir raktas ] s€kmingg ateit]. Taciau, nors valstybés lygmeniu skatinama diegti STEAM, daznai visy
lygmeny Svietimo sistemos darbuotojai ne vienodai supranta, kas tai yra. Placioji visuomeneé
nejvertina STEAM ugdymo svarbos ir poreikio prieZasCiy. Tévai neretai abejoja STEAM svarba
Jju vaikams, nesupranta, kodé¢l reikia STEAM principais gristo ugdymo. Aukstyjy mokykly (net ir
ty, kuriy veikla tiesiogiai siejasi su STEAM ugdymu), akademinés bendruomenés nariai skirtingai
aiSkina STE(A)M.

STEAM moksly svarba

STEAM mokslai yra svarbiis, nes jie ugdo kritinj mgstyma, problemy sprendimo jgiidZius,
kiirybiSkuma ir geb&jima prisitaikyti prie nuolat kintancio pasaulio.

STEAM mokslai Lietuvoje

Lietuvoje STEAM ugdymui skiriamas vis didesnis démesys. Svietimo jstaigos diegia
naujas mokymo programas, kurios skatina mokiniy susidoméjimg gamtos mokslais,
technologijomis, inZinerija, menais ir matematika. Taip pat Lietuvoje veikia daug STEAM
centry, kuriuose mokiniai gali lavinti savo jgtidzius praktiSkai.

STEAM mokslai pasaulyje

Pasaulyje STEAM ugdymas labai populiarus. Daugelis Saliy supranta, kad STEAM
mokslai yra svarbiis norint uztikrinti savo konkurencinguma globalioje rinkoje. Todél STEAM
ugdymui skiriamos didelés investicijos ir kuriamos naujos mokymo programos.

* Maz¢ja susidoméjimas gamtos moksly, inZinerijos, technologijy studijomis ir
susijusiomis profesijomis;

» auga kvalifikuoty tyréjy ir STEM specialisty poreikis;

» trikksta sgmoningy profesijos pasirinkimy ypa¢ STEM dalyky srityse;
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* susirtpinimas dé¢l inovacijy ir ekonominio konkurencingumo mazéjimo;

* nedziugina tarptautiniy mokiniy pasiekimy tyrimy (PISA, TIMSS) rezultatai;

* mokslininkai edukologai sako, kad kuo anksCiau pradésime, tuo geresniy rezultaty
pasieksime. Minimas ikimokyklinis amzius.

STEAM ugdymas - integralus, j kompleksiska tikroveés reiskiniy pazinima, pritaikyma ir
problemy sprendimag kreipiantis mokiniy geb&jimy ugdymas gamtos moksly, technologijy,
inzinerijos, meny ir matematikos kontekste.

A — (Art and Design) STEAM savokoje suprantami kaip tarpdisciplininis kiirybinis
procesas, jungiantis kirybiSkumg, technologijas ir vadyba bei pasizymintis kirybiniu,
kulttiriniu, atliepianciu laikmetj turiniu.

Tai kiiryba, suteikianti bet kuriam dalykui konkstrukta, funkcionaly dizaino
sprendima, sumodeliavima, suprojektavima ir kt.

STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) — tai mokymo metodika,
integruojanti penkias pagrindines disciplinas: moksla, technologijas, inzinerija, meng ir
matematika. Tai skatina tarpdisciplinini mokymasi, kuriame naudojami kiurybiskumo,
problemy sprendimo ir inovatyvumo jgiidziai, padedantys mokiniams suprasti, kaip $ios sritys
susijusios su tikruoju pasauliu.

STEAM ugdymo metodika padeda mokiniams plétoti kritinj ir kiirybinj mastyma
sprendziant realias problemas, skatinti bendradarbiavimg ir komandinj darbg. Tobulinti
techninius jgiidZius per praktinius projektus ir eksperimentus. Integruoti meno ir inZinerijos
sprendimus, padedant susieti skirtingas disciplinas. Tai ne tik padeda mokiniams pasiruosti
ateities darbo rinkai, bet ir paruoSia juos sékmingai veikti pasaulyje, kuriame technologijos,
mokslas ir menai nuolat keiciasi ir tarpusavyje susijg.

STEAM ugdymo didaktika - mokymo ir mokymosi strategijy visuma, kurios tikslas yra
integruoti gamtos mokslus, technologijas, inZinerija, menus ir matematika (STEAM) | vieninga
ir tarpdisciplininj mokymo procesa. Si didaktika remiasi aktyviu, patirtiniu mokymu, projekty
veikla, problemy sprendimu ir bendradarbiavimu, siekiant ugdyti mokiniy kiirybiskuma, kritinj
mastyma ir inovatyvuma. Bendrieji STEAM ugdymo tikslai pavaizduoti 2 paveikslélyje.

Farmuoti
STEAM
rastinga

visuomene

Ruosti Skatinti
mokinius inovacijas ir
seékmingai ekonomikos

karjerai augima

Bendrieji
STEAM

ugdymo
tikslai

Skatinti
mokiniy
susidoméiji
mg STEAM
mokslais

Skatinti
inovacijas ir
ekonomikos

augimag

Ugdyti XXI
amziaus
kompetencij
as
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Paveikslélis 2. Bendrieji STEAM ugdymo tikslai
STEAM ugdymo uZdaviniai:

* Suteikti mokiniams stipry STEAM Ziniy pagrindg ir skatinti jy doméjimasi mokslu, norg testi
STEAM dalyky studijas, rinktis su STEM Ziniomis susijusig karjerg, taikyti STEAM Zinias
» Stiprinti besimokanciyjy gebéjimus integruoti ir taikyti zinias bei jgudzius, ugdyti
kirybisSkuma, gebéjimg bendradarbiauti ir spresti problemas, skatinti inovacijy ir verslumo
dvasia;

* Atskleisti ir iSugdyti talentus, parengti nacionalinei pazangai biitinus ekspertus.

Pagrindiniai STEAM ugdymo didaktikos principai:

Integracija: STEAM ugdymas integruoja atskiras STEAM disciplinas j vieng visuma,
skatinant mokinius suprasti rysj tarp jy ir taikyti Zinias kompleksiskai.
TarpdiscipliniSkumas: STEAM ugdymas skatina mokinius spresti problemas, remdamiesi
jvairiy discipliny Ziniomis ir metodais.

PraktiSkumas: STEAM ugdymas akcentuoja praktinj Ziniy taikyma, skatina mokinius atlikti
eksperimentus, kurti projektus ir realiai spresti problemas.

KiurybiSkumas: STEAM ugdymas skatina mokiniy kirybiSkuma, inovatyvuma ir gebéjima
mastyti "uz dézutes riby".

Bendradarbiavimas: STEAM ugdymas skatina mokinius bendradarbiauti, dirbti komandoje
ir dalytis savo Ziniomis bei idéjomis.

Mokymasis per patirti: STEAM ugdymas remiasi mokymosi per patirtj principu, skatinant
mokinius aktyviai dalyvauti mokymo procese ir patiems atrasti zinias.

Pagrindinés STEAM ugdymo didaktikos startegijos pavaizduotos 3 paveikslélyje.

Probleminis Patirtinis
mokymas

Projekty metodas

Tyrimais grjstas
mokymas

Paveikslélis 3. Pagrindinés STEAM ugdymo didaktikos startegijos

Projekty metodas — mokiniai atlieka ilgalaikius projektus, kuriy metu jie sprendzia realias
problemas, taikydami STEAM Zzinias ir jgtidZius.

Probleminis mokymas — mokiniai sprendzia sudétingas problemas, analizuodami situacija,
formuluodami hipotezes, atlikdami tyrimus ir eksperimentus.
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Patirtinis mokymas — mokiniai aktyviai dalyvauja mokymo procese, atlikdami eksperimentus,
bandymus, modeliavimg ir kitas praktines veiklas.

Bendradarbiavimo mokymas — mokiniai dirba komandose, dalydamiesi ziniomis ir jguidziais,
spresdami problemas ir kurdami projektus.

Tyrimais gristas mokymas — mokiniai patys formuluoja klausimus, atlieka tyrimus ir iesko
atsakymy, remdamiesi savo smalsumu ir motyvacija.

2.1. Mokymosi procesas ir STEM rezultaty apzvalga

2.1.1. Mokiniy apklausos rezultaty apzvalga

Vienas 1§ pagrindiniy STEAM sistemos tiksly — ne tik suteikti mokiniams tvirta STEAM
discipliny ziniy pagrinda, bet ir skatinti jy susidoméjimg mokslu, motyvacijg testi STEAM
dalyky studijas bei rinktis su Sia sritimi susijusig karjera. Siekiant jgyvendinti Siuos tikslus,
bitina iSanalizuoti esamg situacija, jvertinti mokiniy poziiirj ir turimas patirtis. Atsizvelgiant |
tai, buvo atlikta 6-9 kl. mokiniy, besimokanciy Panevézio ugdymo jstaigose, apklausa,
reprezentuojanti jy interesus ir poreikius STEAM srityje.

Apklausoje dalyvavo 209 6-9 kl. Panevézio ugdymo jstaigy mokiniai, i§ kuriy 124 berniukai
(59,3 proc.) ir 85 mergaités (40,7 proc.) (4 pav.). Apklausos atlikimo laikotarpis - 2025 m.
sausio-vasario ménesiai.

Paveikslélis 4. Apklausos dalyviy pasiskirstymas pagal lytj.
Mokiniy ateities vizija

Apklausa siekta iSsiaiskinti ar 6-9 kl. mokiniai yra apsisprende¢ dél savo tolimesnio mokymosi
kelio ir profesinés ateities. Mokiniy paklausus ,, Ar baiges pradinj isSsilavinimq Zzinai, kur
norétum toliau mokytis? “, 40,7 % respondenty nurod¢, kad nori mokslus testi gimnazijoje,
40,2 % atsakée, kad yra dar neapsisprendg ir likusi dalis mokiniy nurod¢, kad mokslus tes
progimnazijoje (11,5 %) arba kitoje vidurinéje ar profesinéje mokykloje (6,7 %).

Duomenys rodo, kad didelé¢ dalis mokiniy, viso 58,9 %, jau yra apsisprende dél tolimesnio
ugdymo kelio gimnazijoje, progimnazijoje ar kitoje ugdymo jstaigoje. Vis tik didelis
neapsisprendusiy mokiniy skai¢ius (40,2 %) rodo poreikj stiprinti karjeros ugdymg dar
pradinése klasése, atkreipiant démesj j tai, kad STEAM srities populiarinimas jauname amziuje
gali biiti svarbus veiksnys formuojant mokiniy ateities pasirinkimus.

Mokiniy paklausus ,, Kaip jsivaizduoji savo ateities profesijq? “, 19,6 % atsakiusiyjy ja siety su
inZinerija, programavimu ir technologijomis, taip pat 10,5 % domina medicina ir gamtos
mokslai. Tai rodo teigiamas tendencijas STEAM ugdymo kontekste, nes Sios sritys yra itin
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perspektyvios ir atitinka Siuolaikinés darbo rinkos poreikius. Likusi mokiniy dalis rinkosi
kultiiros, meno ir kirybos sritj (9,1 proc.), verslininko (7,7 %), mokytojo, trenerio profesija
(6,7 %) ar noréty dirbti turizmo srityje (1,4 %).

Paminétina, kad Siandieninius paauglius taip pat domina profesijos susijusios su teisésauga,
krasto apsauga (darbas policijoje, kariuomengje, kriminologija), socialiniais mokslais
(Zurnalistika, pardavimai, teisé), sportu (profesionalus sportininkas, sporto treneris). IS visy
atsakiusiyjy 27,8 % yra dar neapsisprendg dél savo ateities profesijos.

Apklausos rezultatai atskleidzia, kad nors dalis mokiniy jau turi aiSkias profesines kryptis,
didelé jy dalis dar néra apsisprendusi. Tai signalizuoja apie ankstyvojo karjeros ugdymo svarba,
siekiant padéti vaikams geriau suprasti profesines galimybes ir savo stiprybes. Ypac dziugina
STEAM sri¢iy populiarumas, taciau norint islaikyti mokiniy susidoméjima, butina uZztikrinti
nuosekly praktinj ugdyma.

Profesinio paZinimo galimybés

Apklausa taip pat siekta iSsiaiSkinti ar mokiniai turi galimybiy suzinoti apie juos dominancias
profesijas. 18,7 % respondenty teigé turintys tokiy galimybiy, nes mokyklose organizuojamos
ekskursijos, edukacinés iSvykos bei susitikimai su jvairiy profesijy atstovais, 27,3 % mokiniy
nurod¢, jog paZzjsta juos dominancios profesijos atstova, todél gali savarankiSkai gilinti zinias
ir dométis pasirinkta sritimi, ta¢iau daugiau nei trecdalis (33,5 %) atsakiusiyjy neturi galimybeés
susipazinti su juos dominanciomis profesijomis, o dar 28,7 % néra apsisprend¢ dél profesinés
krypties ir Sia tema vidai nesidomi. Tai reiskia, kad daugiau nei pusé mokiniy (62,2 %) neturi
aisSkiy galimybiy tyrinéti galimas karjeros perspektyvas.
Mokiniams taip pat buvo uzduotas klausimas ,, Kuri is veikly tau labiausiai tikty profesijy
pazinimui? “, respondentai galéjo rinktis kelis atsakymo variantus, 1§ kuriy daugiausiai
pasirinkimy sulaukeg Sie:

e ckskursijos 1 ijmones (99),

e darbo steb¢jimo vizitai darbo vietose (95),

o mokykloje organizuojami susitikimai su jvairiy profesijy atstovais (77)

e projektiniai ar savarankiski darbai, susije su profesijos tyrinéjimu (63).
Mokiniai taip pat min¢jo, kad profesijy pazinimui jiems galéty padéti artimieji (Seimos nariai,
draugai, giminaiciai), praktika ar savanorysté jmonése, neformaliojo Svietimo veiklos susijusios
su dominancia profesija, pvz., STEAM, robotikos ar kiti bireliai, taip pat informacija rasta
internete.
Apklausos rezultatai rodo, kad mokiniai profesijy paZinimui labiausiai vertina praktines
veiklas, leidZiancias i§ arCiau pazinti dominancig sritj. Tai rodo, kad profesinis orientavimas
turéty biti kuo labiau integruotas j realig darbo aplinka, derinant struktiiruotas ir savarankiSkas
mokymaosi galimybes.
Neformaliojo Svietimo vaidmuo

ReikSmingas vaiduo renkantis profesijg tenka ir neformaliajam Svietimui, suteikianciam
galimybe mokiniams praktiskai iSbandyti jvairias veiklas, ugdyti specifinius jgtidZius ir geriau
pazinti profesijas. Atsakiusieji j apklausg Panevézio miesto mokiniai daugiausiai lanko sporto
(70), meno (26), STEAM moksly srities (26) ar kitus uzsiémimus (10), vis tik didzioji dalis
atsakiusiyjy (77) nelanko jokiy bureliy (5 pav.).
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Neformaliojo Svietimo bdreliy pasiskirstymas

Sporto
Nelanko jokiy bureliy 33,5%
36,8%
Kita
4,8% Meno
STEAM moksly srities 12,4%
12,4%

Paveikslélis 5. Neformaliojo Svietimo bireliy pasiskirstymas pagal sritis.

Toks neformaliojo Svietimo veikly pasiskirstymas rodo, kad nors neformalusis §vietimas gali
padéti mokiniams geriau pazinti profesijas, didzioji dalis jy nesinaudoja Siomis galimybémis.
Apklausos rezultatai rodo, kad reikSminga dalis mokiniy (74) noréty lankyti papildomus
biirelius, taciau jy pasitila mokykloje yra nepakankama, ypa¢ meno, sporto ir STEAM srityse.
Tuo tarpu kita dalis mokiniy (38) néra apsisprende dél papildomy veikly, o 68 respondentai
nurod¢, kad jiems uztenka esamos biireliy pasitlos. Tai rodo skirtingus mokiniy poreikius —
vieniems biitina platesné veikly jvairove, kitiems pakanka esamy galimybiy.

Mokiniy skaitmeniniai jgiidZiai

Respodenty buvo paprasyta jvertinti savo skaitmeninius jgiidzius ir geb¢jimus. Apklausos
rezultatai pateikti 4 lenteléje.

Nr. | Skaitmeninis jgadis | Puikiai moku | AS galiu tai AS galésiu AS neZinau
tai daryti ir padaryti pats | padaryti, jei | kaip tai
prireikus galiu man parodys | padaryti
padeéti Kkitiems kaip

1. Gebé¢jimas internete 91 109 - 9

rasti reikiama
informacija.
2. Gebé¢jimas kopijuoti 75 70 51 13

ir perkelti failus (pvz.
dokumentus, vaizdo
jrasus i§ vieno
aplanko j kita)

3. | Gebéjimas naudoti 35 63 88 23
iSpléstines vaizdo
konferencijy
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funkcijas (tokias
kaip moderavimas,
garso ir vaizdo
jraSymas)

4. Gebé¢jimas kurti 33 51 91 32
bendrinamg dok.,
pakviesti Kitus
dalyvius ir suteikti
jiems atitinkamus
leidimus dirbti su
dokumentu.

5. Gebé¢jimas nustatyti 31 45 79 52
kada skaitmeninis
turinys buvo
neteisétai pricinamas
(pvz., programiné
jranga, filmai,
muzika).

6. Gebéjimas sukurti 41 68 76 22
ka nors naujo, derinti
skirtingy tipy turinj
(pvz., tekstg ir
vaizdus)

7. Gebéjimas patikrinti, 46 60 71 32
ar svetainé, kurioje
turiu pateikti asmens
duomenis, yra saugi

8. Gebg¢jimas apsaugoti 58 82 49 20
Save nuo
nepageidaujamo ir
jzeidZiancio turinio
medziagos (pvz.,
Slamsto, tapatybés
vagystés)

Lentelé 4. Mokiniy skaitmeniniai jgiidZiai.

Apklausa parode, kad mokiniai geriausiai jvald¢ bazinius skaitmeninius jgiidZius, tokius kaip
informacijos paieska internete ar faily perkelimas. Sudétingesni gebéjimai, tokie kaip
bendrinamy dokumenty kiirimas, vaizdo konferencijy valdymas ar neteisétai prieinamo turinio
atpazinimas, yra maziau iSplétoti, o reikSminga dalis mokiniy juos iSmokty tik su pagalba. Ypac
triksta jgtidziy, susijusiy su skaitmeniniu saugumu — dalis mokiniy neZino, kaip atpaZinti saugia
svetaing ar apsisaugoti nuo grésmiy internete. Tai rodo poreikj stiprinti skaitmeninio
rastingumo ugdyma, ypatinga démes;j skiriant saugumui ir kritiniam mastymui.

Apklausa taip pat buvo siekta iSsisaisSkinti kokias priemones mokiniai naudoja namy darbams
atlikti, rezultatai matyti 5 lenteléje.
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Eil. | Priemoné ar internetiné Daznai Retai (kelis | Labai retai | AS jo
Nr. | aplinka (kasdien) kartus per nenaudoju
savaite)

1. Dirbtinio intelekto 74 80 35 20
programos

2. Bendrinami dokumentai 20 77 74 38

3. ,,Power Point* ar kitos 45 76 63 25
pristatymy programos

4. Kita 59 75 48 27

Lentelé 5. Mokiniy naudojamos priemongés ir internetinés aplinkos namy darby atlikimui.

Duomenys rodo, kad mokiniai gana aktyviai naudoja dirbtinio intelekto programas — daugiau
nei pusé¢ jy jas naudoja kasdien arba kelis kartus per savaite. Pristatymy programos
(,,PowerPoint™ ir kt.) bei kitos skaitmeninés priemonés taip pat naudojamos daznai, nors daliai
mokiniy jos vis dar mazai aktualios. Tuo tarpu bendrinamy dokumenty naudojimas yra retesnis,
o reikSminga dalis mokiniy jy nenaudoja visai. Tai rodo, kad nors kai kurios skaitmeninés
priemongs jau integruotos j mokiniy kasdienybe, kitas reikéty labiau jtraukti j ugdymo procesa,
ypac bendradarbiavimg skatinancias aplinkas.

Rekomendacijos

Apibendrinus apklausos rezultataus iSskirtos Sios rekomendacijos:

1. Ateities vizijos formavimas

Stiprinti karjeros ugdyma nuo ankstyvojo amziaus, integruoti profesijy pazinimg j pamokas,
daugiau démesio skirti saves pazinimui ir STEAM sri€iy pristatymui realiame kontekste.

2. Profesinio pazinimo galimybés

Pleésti praktiniy veikly pasitla (ekskursijos, susitikimai, darbo steb¢jimo vizitai ir pan.) ir
skatinti bendradarbiavimg su verslo bei mokslo institucijomis.

3. Neformaliojo Svietimo vaidmuo

Uztikrinti jvairesniy biireliy pasiiilg, ypa¢ STEAM srityje, atsizvelgiant  realy mokiniy poreikj.
4. Skaitmeniniy jgiidZiy ugdymas

Daugiau démesio skirti skaitmeniniy jgiidziy ugdymui, integruoti skaitmeninius geb¢jimus j
pamokas, uztikrinti mokytojy pasirengima.

5. Skaitmeniniy priemoniy naudojimas

Skatinti bendradarbiavimo jrankiy taikyma, ugdyti atsakinga DI naudojima, STEAM centrui
siilloma imtis metodinio ir konsultacinio vaidmens S$ioje srityje.

2.1.2. Tévy apklausos rezultaty apzvalga

Seimos institutas yra vaiko pirmoji ir pagrindiné aplinka, kurioje jis mokosi socialiniy jgiidziy,
vertybiy ir normy. Jvairts veiksniai kaip Seimos santykiai, tévy elgesys, vertybés formuoja
vaiko charakter], poziiirj ] gyvenimg ir elgesj.

Tévai daznai sprendzia, kokio pobiidzio veiklose vaikas dalyvauja po pamoky, tad jy parama
ar abejingumas gali tiesiogiai paveikti vaiko jsitraukimg } STEAM veiklas. Apklausus tévus,
galima geriau suprasti kokie veiksniai lemia vaiky pasirinkimus, ir kaip efektyviau plétoti
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STEAM pasiiila, atliepiancig tiek vaiky, tiek jy Seimy likesc¢ius. Biitent todé¢l kuriant Panevézio
Svietimo centro STEM plétros strategija buvo atlikta tévy, auginanciy 12-15 m. vaikus,
apklausa, reprezentuojanti jy poziiirj apie vaiky pomégius ir uzimtuma po pamoky.

I klausimyng atsaké 180 tévy, 1§ kuriy 55 % augina mergaites ir 45 % berniukus, jy
pasisikirstymas pagal vaiky amziy pateiktas diagramoje (6 pav.).

@ 12
@ 13

14
@® 15

Paveikslélis 6. Kiek jusy vaikui mety?

Tévams uzdavus klausima ,, Ar jitsy vaikas planuoja savo ateitj/ karjerq sieti su STEAM sritimi
(mokslu, technologijomis, inZinerija, matematika)? *“ didZioji dalis respondenty (73 %) atsake,
jog dar néra apsisprende dél vaiko ateities plany ir 12 % mano, kad jy vaikai su $ia sritimi savo
ateities nesies. Tik nedidele dalis tévy (13 %) mato aiSky ry$j tarp vaiky profesinés ateities ir
STEAM moksly, todél vertéty stiprinti Seimos jtraukimg j profesinio orientavimo procesus ir
aiSkiai komunikuoti apie STEAM ugdymo galimybes, naudg bei perspektyvas.

Respondenty taip pat buvo klausiama ,, Ar Jiis motyvuojate vaikq pasirinkti uzklasine veiklg,
burelj? “, atsakymy rezultatai rodo, kad dauguma tévy (53,9 %) motyvuoja savo vaikus rinktis
burelius siekdami, kad jie jgyty papildomy jgiidziy, praversianciy ateityje ir 36,7 % nori, jog
vaikai lankyty reguliarias popamokines veiklas. Tik maza dalis atsakiusiyjy nurodo, kad vaikas
turi pomégiy namuose (8,3 %) arba visai nemotyvuoja savo vaiky (1 %). Tai rodo tévy pozityvy
pozitrj j uzklasinj uzimtumg ir jy pasirengimg remti vaiky neformalyji ugdyma, kuris gali bati
reikSmingas ir STEAM kompetencijy plétrai.

Remiantis tévy pateiktais atsakymais | klausimg ,, Kuo domisi ir kokius uzsiéemimus lanko jiisy
vaikas? “, dominuoja sportinés veiklos — net 70 respondenty (51,1 %) nurodé, kad vaikai
dalyvauja krepSinio, futbolo, plaukimo, kovos meny, jodinéjimo, teniso ir panaSiuose
uzsiémimuose. Tai leidzia daryti prielaida, kad sporto krypties veiklos Panevézyje yra ne tik
placiai prieinamos, bet ir vertinamos Seimy. Antroje vietoje pagal paming¢jimy skai¢iy yra
meninés veiklos — 48 kartus (35 %) paminéti muzikos, dailés, teatro, keramikos uzsiémimai, tai
rodo kulttrinio ugdymo pasiekiamumg ir tévy démes;j vaiky emociniam ir estetiniam lavinimui.
Tuo tarpu STEAM veiklos, tokios kaip robotika, programavimas, gamtos tyrynétojy ar
geografy uzsiémimai, buvo jvardyti 16 karty (11,7 %) (7 pav.). Nors tai sudaro mazesne dalj,
duomenys rodo, kad tam tikras STEAM pasitilos lygmuo mieste egzistuoja. Vis délto, lyginant
su sporto ir meny uzsiémimais, Sios veiklos lieka maziau matomos, kas gali biiti susij¢ tiek su
ribotu pasiekiamumu, tiek su informacijos apie jy turinj ir nauda trakumu.
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Menai
35,0%

STEAM
11,7%

Paveiksélis 7. Vaiky lankomy biireliy pasiskirstymas pagal sritis

Sie rezultatai atskleidzia Panevézio neformaliojo vaiky $vietimo struktiiros disproporcija —
sporto ir meny veiklos dominuoja, o STEAM sritis, nors ir egzistuojanti, vis dar néra
pakankamai integruota j bendra pasitla. Tai signalizuoja apie neiSnaudotg potenciala, kurj
galima plétoti didinant STEAM veikly matomuma, stiprinant jy pricinamuma, pabréziant nauda
bei tikslingai integruojant Sig kryptj i miesto Svietimo strateginius prioritetus 2025-2030 m.
laikotarpiu.

ReikSmingos informacijos apie esamg situacijg atskleidZia tévy atsakymai j klausima ,, Kokiy
popamokinés veiklos uzsiemimy tritksta mokykloje, kad Jiisy vaikas noriai juos lankyty?*.
Analizuojant duomenis buvo i8skirtos temineés kryptys, leidZiancios identifikuoti tévy lukescius
ir nuomong apie trikstamas neformaliojo $vietimo veiklas miesto mokyklose (8 pav.).

SPORTAS VERSLUMAS,
ANTREPRENERYSTE
é@
0—®
Tévai pasigenda praktiniy, Sporto bareliy pasitla Mokyklose siulomas platus Truksta veikly, padedanciy
§iuolaiking darbo rinkg, egzistuoja, taciau tévai meniniy veikly pasirinkimas, mokiniams jgyti praktiniy
atliepianciy popamokiniy pasigenda nisiniy sporto taciau tévai iSsaké poreikj Ziniy apie pinigy valdyma,
veikly — robotikos, IT, saky, tokiy kaip tinklinis, kelioms papildomoms verslo karima, ekonominiy
gamtos moksly, inZineriniy. padelis ar specializuotos kryptims — siuvimui, procesy supratima.
Akcentuojama realaus treniruotés. Akcentuojama keramikai, praktiniam Sios sritys vertinamos kaip
pasaulio pazinimo svarba fizinio aktyvumo svarba karybiskumo lavinimui. auganéio aktualumo,
ir patirtinis mokymasis. visapusiskam ugdymui. teikiancios ilgalaike nauda.

Paveikslélis 8. Popamokinés veiklos trikumo teminés sritys

Aptariant STEAM srit], tévy atsakymuose pasikartojo tokie konkretiis trukstamy veikly
pavadinimai kaip robotika, informacinés technologijos, konstravimas, dirbtinio intelekto,
gamtos moksly ir geografy biireliai, dazniausiai tarp trukstamy veikly paminéti programavimo
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uzsiémimai. STEAM moksly srities bireliy trikiimg iSreiSké didzioji dalis apklausoje
dalyvavusiy tévy (24 pamin¢jimai). Pastebima, kad tévy atsakymai akcentuoja ne tik turinio,
bet ir formos — praktiniy, patirtiniy veikly — poreikj. Tévams norétysi ,, Praktiniy, realiy
mokymy realiose jmoniy darbo vietose, kad vaikas suvokty tikrq darbg “, tévai taip pat vertinty
galimybe jgyti patirties uzsienyje: ,, Labai vartinga patirtis biity mokymai uZsienio Saliy
kompanijose, nes vaikai pamatyty savitq aplinkg, darbo kultirg ir kitus ypatumus.*,
,,mokymasis per bendradarbiavimq su uzsienio studentais”. Tai rodo, kad dalis tévy i§
neformalaus ugdymo tikisi ne papildomo akademinio kriivio, bet jtraukianciy, taikomuyjy
veikly, kurios papildyty formalyjj mokymasi, leisty mokiniams jgyti realios patirties.
Atsizvelgiant j tai, kad STEAM veiklos Siuo metu vis dar iSlieka maziau prieinamos mokyklose,
Sie atsakymai turéty biiti vertinami kaip argumentuotas poreikio signalas.

Nors anks¢iau aptarti apklausos duomenys rodo, kad sporto veikly pasiiila Panevézio mieste
yra iSplétota (2, 4 pav.), tévai pamingjo, kad mokyklose truksta keliy, kiek labiau specializuoty
sporto uzsiémimy, tokiy kaip tinklinis, tenisas, padélis. Tai rodo, kad bazinis sporto biireliy
tinklas veikia (pvz., krepSinis, futbolas), taciau atsiranda paklausa alternatyvioms arba maziau
iprastoms sporto kryptims. Tas pats pasakytina apie menines veiklas, jy pasiiila Panevézio
mieste yra plati, tévai jvardijo tik kelis, labiau specializuotus tritkstamus uzsiemimus, tokius
kaip keramika, siuvimas.

Tarp trukstamy uzsiémimy mokyklose taip pat iSskirtos verslumo, finansinio rastingumo
veiklos (3 pamingjimai). Net ir nedidelis Sios grupés atsiradimas rodo, kad yra tévy, kurie
siekia, kad vaikai buty ruoSiami realiai ateiciai: gebéty planuoti finansus, suprasty ekonominius
procesus, nebijoty realizuoti kylanéiy idéjy, imtis iniciatyvos. Sios veiklos glaudziai siejasi su
STEAM ugdyma atspindin€iais principais — kritiniu mastymu, problemy sprendimu,
antrepreneryste.

Klausimas ,, Kokiy popamokinés veiklos uzsiémimy tritksta mokykloje, kad Jiisy vaikas noriai
juos lankyty?* buvo atviras, todeél tévai pateiké ir vertingy pastebéjimy, atskleidZianciy

VW —

Tevai kritiSkai vertina kai kuriy pedagogy geb¢jima organizuoti
Mokytojuy jtraukiancius, aktualius burelius. Tai atskleidzia kvalifikacijos tobulinimo
kompetenciju, | biitinybe, orientuotg j §iuolaikinémis ugdymo teorijomis grjstas veiklas.
darbo metody | | Mokyklose bireliai yra neaktualiis laikmeciui, informacija pateikiama
problema. neaktuali, nepatraukliai, veda tie patys dalyky mokytojai”.

Ribotas veikly | Dalis vaiky negali dalyvauti popamokinése veiklose dél laiko, tvarkarasciy,
prieinamumas | logistiniy ar ekonominiy priezasciy.

., Mokykloje pakanka uzsiemimy, taciau jy laikas sutampa su uz mokyklos
riby vykstanciais bireliais “.

Intensyvus Intensyvus akademinis kriivis iSrySkéja kaip reikSmingas barjeras
akademinis neformaliajam ugdymui. Spartus mokymosi tempas, dideli namy darby
krivis kiekiai riboja mokiniy galimybes jsitraukti j kitas popamokines veiklas.

mokykloje. ., Mokymo programa yra taip perkrauta, namy daby kiekiai ir reikalavimai

iSmokti dalykus namuose yra tokie dideli, kad dar papildomo kazko protisko
net nejsiilyciau .
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Informacijos | Nepakankama informacijos sklaida apie galimas uzklasines veiklas
trukumas. mokykloje riboja tévy ir mokiniy jsitraukima. Veiklos tampa neprieinamos
ne dél jy stokos, o dél nezinojimo, tod¢l biitina stiprinti komunikacija su
bendruomene.

., Nezinau kokie uzsiemimai vyksta mokykloje “.

Lentelé 6. Neformaliojo ugdymo prieinamumo i$Sukiai

Apibendrinti apklausos rezultatai rodo, kad Panevézio miesto vaiky neformaliajame ugdyme
dominuoja sporto (51,1 %) ir meninés (35,0 %) veiklos, o STEAM krypties uzsiémimus lanko
tik 11,7 % apklaustyjy. Nepaisant to, tévai aiSkiai akcentuoja, kad biitent Sios srities veikly
mokyklose trikksta — ypa¢ aktualiis jiems atrodo gamtos moksly, technologijy, inZinerijos,
programavimo uzsi€émimai ir patirtinés veiklos. Tévy jzvalgos taip pat atskleidzia esminius
barjerus: didelj formaliojo ugdymo kriivi, ribotg veikly prieinamuma, informacijos stokg apie
esamg pasiiilg ir pedagogy pasirengimo organizuoti SiuolaikiSkas veiklas triikuma.

2.2. STEM mokytojy kompetencija

Siekiant i$siaiskinti pedagogy kompetencijas STEM srityje, buvo apklausta 200 STEAM
dalyky mokytojy. Jy papraSyta jvertinti savo skaitmeninius gebéjimus, veikloje naudojamas
priemones. I§ gauty anketos duomeny galima daryti iSvadas apie mokytojy geb&jimus, iSskiriant
jy stiprybes ir poreikj tolesniam tobulé¢jimui. Sios apklausos duomenys padés pritaikyti
profesinio tobul¢jimo iniciatyvas ir iSteklius. Kokias priemones STEAM dalyky mokytojai
naudoja savo veikloje, pamokose ir jy daZnis matyti 7 lenteléje.

Nr. | Priemonés Kasdien [ Karta per | Karta Karta Karta Nenau
savaite per per per doja
meénesj | semestra [ m.m.

1. Kompiuteris 178 22 - - - -
2. Spausdintuvas arba 98 82 3 5 7 5
kopijavimo apartas
3. Mobili klaseé 17 15 35 13 17 103
4. Interaktyvi lenta 105 17 13 6 4 55
5. Kompiuteriy klase 36 11 44 46 14 49
6. Dokumenty kamera 17 16 3 18 23 123
7. Kitos priemones 92 28 22 28 1 29

Lentelé 7. Naudojamy priemoniy daZnis

Respondenty taip pat paprasyta jvertinti savo geb¢jimus dirbti su IT priemonémis, skaitmeninio
raStingumo geb¢jimus, nestandartiniy, inovatoriSky technologijy naudojimg veikloje,
pamokose ir kt. Gauti duomenys pateikiami § lenteléje.
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Nr. | Gebéjimai Turiu labai | Turiu Vertinu Biitina
gerus gerus neutraliai | tobulinti

1. | Gebéjimas parinkti IT priemones, 89 49 37 25
internetiniy programy parinkimas ir
naudojimas pamokose.

2. | Gebéjimas planuoti ir valdyti laikg. 76 114 4 6

3. | Gebéjimas sudominti mokinius 63 98 28 11
mokytis.

4. | Gebéjimas bendradarbiauti su 45 97 27 31
kolegomis ir tévais.

5 Gebéjimas kurti santykius su 41 101 42 16
mokiniais.

6 Gebéjimas stebéti mokinius ir numatyti 39 103 31 27
ju poreikius.

7. | Gebéjimas uztikrinti drausme. 37 115 27 21

8. [ Gebéjimas parinkti tinkamus mokymo 39 103 31 27
btidus, metodus.

9. [ Skaitmeninio rastingumo gebéjimas: 47 121 23 9
rasti, vertinti, naudoti informacija, kurti
nauja turinj.

10. | Gebéjimas naudoti nestandartines, 36 123 33 8
inovatoriskas technologijas.

Lentelé 8. Pedagogy kompetencijos

Apklausos metu mokytojy taip pat teirautasi, kokiy informaciniy technologijy jrangos, triiksta
mokykloje, kad buty uztikrintas kokybiskas mokymo(-Si) procesas.

2.2.1. Irangos ir priemoniy poreikis

Mokytojai nurode¢, kad susiduria su problema, nes mokyklose triiksta interaktyviy priemoniy,
kompiuterinés jrangos. Tai ir interaktyvios lentos, iSmanieji ekranai, iSmaniosios lentos,
interaktyviis ekranai. Taip pat noréty daugiau kompiuteriy klasiy (ypac triksta papildomy
kompiuteriy klasiy), neSiojamy, plansetiniy kompiuteriy, dokumenty kameros, projektoriy, 3D
spausdintuvy, programuojamy stakliy, virtualiy akiniy, nuotolinio valdymo lazeriu. Mokytojai
pabréZzia, kad noreéty iSmokti dirbti DI jrankiai. NemaZa dalis respondenty pabréze, kad svarbu
ne tik turéti jrangg, bet ir jg nuolat atnaujinti. Kai kurie mokytojai skundési, kad jiems truksta
galimybiy padauginti mokomagja medZiagg mokiniams. Buvo minéta ir tai, kad kartais truksta
ne pacios jrangos, o galimybiy jg tinkamai panaudoti. Atsirado nuomoniy, kad mokyklos yra
gerai apripintos, bet visada norisi daugiau. Mokytojai i18skyré dazniausiai pamokose
naudojamus jrankius. Jie matyti 9 paveikslélyje.
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Paveikslélis 9. Dazniausiai pamokose mokytojy naudojami jrankiai

Galima daryti iSvada, kad mokytojai naudoja platy spektrg internetiniy jrankiy, priklausomai
nuo jy mokomojo dalyko ir poreikiy. Dizaino ir mokymosi platformos yra ypac populiarios.
Pastebimas didéjantis dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas. Daug mokytojy naudoja Google
produktus. Yra daug specifiniy mokomuyjy jrankiy, kurie padeda mokytojams kurti
interaktyvias pamokas, bendradarbiauti su mokiniais ir taip pagerinti mokymosi procesg.

2.2.2. Mokiniy jtrauktis

Norint pagerinti mokymosi kokybe ir padidinti mokiniy jsitraukima, svarbu taikyti jvairius,
praktiSkus ir kiirybiskus metodus. Mokytojai pamokose, papomokingje veikloje, neformalaus
Svietimo veiklose taiko gana jvairius mokymo metodus, jvairias metodika siekiant apjungti
teorines, praktines zinias su realiu pasauliu. Neretai pasitelkiamas projektinis, probleminis
mokymas, patyrinimés veiklos. Pedagogai tako aktyvy mokymosi stiliy, skatina mokiniy
kurybiskuma. Pamokose ir po pamokinése veiklose vyskta diskusijos, teoriné medziaga
pristatoma interaktyviomis priemonémis. Mokiniams sitiloma atlikti kiirybines uzduotis,
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skatinamas bendradarbiavimas grupése, zaidimai ir simuliacijos. Mokytojai mokinius siekia
jtraukti j edukacinius, vaidmeny zaidimus ar simuliacijas, kurios padéty mokiniams lengviau
jsisavinti sudétingas sgvokas ar procesus. Anketoje mokytojy klausta, kaip dar buty galima
skatinti mokinius, jtraukti juos i mokymo procesa, neformalias veiklas. IS gauty duomeny
galima i$skirti keturias kategorijas:
o 1. Mokiniy jtraukimas ir motyvacija:
e Idomios ir kiirybiskos uzduotys:
o Vietoj sausos teorijos, sitilyti praktines, su realiu gyvenimu susijusias uzduotis.
o Leisti mokiniams patiems pasirinkti, kaip atlikti uzduotj (forma, metodas).
e Zaidybinimas:
o Naudoti zaidimo fprma, interaktyvias programéles.
o Sukurti zaidybing mokymosi aplinka.
e Aktyvis ugdymo metodai:
o SkatChatGPT, Gemini (Bard)
Copilot
YouTube
Google Maps
Scratch
Code.org
Makecode.microbit.org
Phet
e [SSukiy pamokos:

o O O O O

o

CV W —

pamokas.
e Edukacinés i§vykos ir susitikimai:
o Organizuoti iSvykas ] jvairias jstaigas, susitikimus su jdomiais Zmonémis.
o Kviestiniai sveciai.
e Paskatinimas ir geras zodis:
o Skatinti ir motyvuoti mokinius.
2. Praktinis Ziniy pritaikymas:
Praktikos darbai ir eksperimentai:
o Organizuoti laboratorinius darbus, eksperimentus, ypa¢ gamtos moksly
pamokose.
e Projektiniai ir kiirybiniai darbai:
o Skatinti mokinius kurti projektus, filmukus, meno kiiriniy inscenizacijas.
o Integruoti kity dalyky veiklas.
e Realaus gyvenimo problemos:
o Spresti uzdavinius, susijusius su realiomis mokiniy gyvenimo situacijomis.
o Teorijos pritaikymas praktikoje, kuri gali biiti reikalinga gyvenime.
e Skaitmeniniai jgudziai:
o Skaitmeniniy jgiidziy taikymas kiirybinése praktinése uzduotyse.
o Mokyti mokinius rinkti matematinj teksta, formules ir pan.
3. Technologijy naudojimas:
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IT jrankiai ir programeélés:
o Pamokose naudoti interaktyvias lentas, plansetes, kompiuterius.
o Taikyti programéles, leidziancias iSkart matyti teisingus atsakymus ir
vertinima.
Skaitmeninis ugdymo turinys:

o Naudoti skaitmening mokomaja medziaga, svetaines su interaktyviomis

uzduotimis.

o Skatinti mokiniy kiirybisSkumg per IT jrankius.

STEAM priemonés:

o Finansuoti STEAM priemoniy jsigijima.

4. Kitos idéjos:
Individualizavimas:

o Leisti mokiniams pasirinkti mokymosi biidus, atitinkancius jy poreikius.
Edukacijos:

o Reikéty edukacijy jvairiomis temomis.

Olimpiados ir konkursai:

o Nemokamas dalyvavimas kokybiskai parengtose olimpiadose, konkursuose.
Daugiau logopediniy priemoniy, svetainiy su jJdomia mokomaja medziaga mokiniams.
Tinkama mokymosi aplinka: didesnis, erdvesnis ir tinkamos vidaus temperatiiros
kabinetas.

Apibendrinant mokytojy atsakymus, mokiniy motyvacija mokytis galima padidinti jvairiais
buidais, daugiausia susijusiais su praktiniu pritaikymu, patrauklia aplinka bei realaus pasaulio
patirtimi. Mokytojy pasiiilyti variantai matyti 9 lenteléje:

Nr.

Apibréztis Sitilomos veiklos Skaicius

1.

Praktinis 144
pritaikymas Organizuoti pamokas jmonése, jstaigose, laboratorijose,
STEAM centruose. Sukurti galimybes mokiniams atlikti
praktines uzduotis, iSbandyti dalyko zinias praktiskai. Uztikrinti
paveZzéjimo paslaugas | atokias vietas. Sukurti galimybes
mokiniams nemokamai lankytis kulttiros jstaigose, organizuoti
temines edukacijas. Organizuoti praktikos darbus su
Siuolaikiniais jrankiais ir technologijomis. Atlikti laboratorinius
darbus, eksperimentus.

73
Susitikimai su | Kviesti j pamokas jmoniy atstovus, specialistus, menininkus.
praktikais Organizuoti susitikimus su zinomais zmonémis, profesionalais
(kariskiais, psichologais ir t. t.).
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69
Ekskursijos ir | Organizuoti ekskursijas | muziejus, parodas, kino teatrus,
iSvykos bibliotekas, kity miesty STEAM centrus. Organizuoti iSvykas |

Jungting Karalyste, Brity Tarybos centra.

58
Projektiniai Organizuoti ilgalaikius projektus, skatinan¢ius mokiniy
darbai: kirybiskuma ir savarankiskuma.

33
Integruotos ir | Organizuoti integruotas pamokas, jungiancias kelis dalykus.
teminés Sukurti temines savaites, skirtas tam tikroms sritims.
savaités

78
STEAM Skatinti mokiniy dalyvavima STEAM veiklose RoboLabas ir
veiklos STEAM centre.

36
Kiarybiskumo | Organizuoti saviraiska ir kiirybiSkuma skatinancius renginius.
ir saviraiSkos | Sukurti skaitymo ir debaty klubus.
skatinimas

21
Fizinio Organizuoti fizinio aktyvumo veiklas, skatinancias mokiniy
aktyvumo ir judéjima.
poilsio bei
zaidimy
kambariai

14
Bendradarbiav | Skatinti mokiniy bendradarbiavimg ir bendruomeniskuma, pvz.
imo skatinimas | Etwinning schools projektai.

Lentelé 9. Mokiniy motyvacija stiprinancios veiklos

2.3. Karjeros mokymo renginiai STEM/STEAM srityje

Karjeros ugdymas STEM/STEAM srityje yra neatsiejama Siuolaikinio ugdymo dalis, padedanti
mokiniams atrasti savo paSaukimg ir pasirengti ateities darbo rinkai. Si veikla vykdoma
jvairiomis formomis, integruojant jag | mokymosi procesg bei organizuojant papildomas
iniciatyvas.

Karjeros ugdymas sékmingai integruojamas j kasdienj mokymosi procesg, papildomas
pazintinémis ekskursijomis ir kviestiniy profesijy atstovy paskaitomis mokykloje. Aktyviai
naudojamos tarpdisciplininés pamokos, kurios padeda mokiniams pamatyti mokomuyjy dalyky
pritaikomuma realiame gyvenime. Ypac¢ 10—12 klasiy mokiniams kartu su klasiy auklétojais
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organizuojami apsilankymai aukstojo mokslo jstaigose, siekiant supazindinti juos su studijy
programomis ir galimybémis.

Mokykloje tradiciSkai vyksta gamtos moksly dienos ir IT jgudziy dienos, kurios skatina
mokiniy susidoméjima Siomis sritimis. Taip pat placiai iSnaudojamos ,,Darbo stebé&jimo vizity
dienos®, suteikian¢ios mokiniams progg praleisti dieng su dominancios profesijos atstovu ir i$
arti susipazinti su jo darbu.

Mokykloje dazniausiai dirba du karjeros ugdymo specialistai, kurie glaudziai bendradarbiauja
su klasiy vadovais ir dalyky mokytojais. Sis bendradarbiavimas yra itin svarbus ir turéty biti
toliau plétojamas, ypac stiprinant rysius su vietos verslininkais ir jmonémis.

Karjeros ugdymas mokykloje vykdomas sistemingai, apimant jvairias veiklas tieck mokymosi
procese, tiek uzklasinéje veikloje. Tai apima:

e Pazintinés ekskursijos: organizuojamos j aukStojo mokslo jstaigas, jimones ir mokslo
centrus, siekiant mokiniams suteikti realios patirties ir platesnj supratimg apie jvairias
profesijas ir studijy galimybes.

e Kbviestiniy profesiju atstovy paskaitos: | mokykla kvieciami jvairiy sri¢iy specialistai,
kurie dalijasi savo patirtimi, ziniomis ir jkvepia mokinius.

e Tarpdisciplininés pamokos: integruojamos ivairiy dalyky Zinios ir jgiidZiai, siekiant
parodyti jy pritaikomuma realiame gyvenime ir skirtingose profesijose.

e Mokyklinés iniciatyvos: tradicinés gamtos moksly dienos ir IT jgiidziy dienos, kurios
skatina gilintis j STEM/STEAM sritis. Taip pat aktyviai i$naudojamos ,,Ses¢liy
dienos* galimybés, leidzianc¢ios mokiniams stebéti profesionaly darba.

e Specialisty pagalba: mokykloje dirba du Kkarjeros ugdymo specialistai, kurie
bendradarbiauja su klasiy vadovais ir dalyky mokytojais, teikdami individualig parama
mokiniams. Jy darbas yra nejkainojamas nustatant bendradarbiavima su netoliese
esanciais verslininkais ir turéty biiti nuolat plétojamas.

Si veikla yra ypa¢ svarbi, nes mokyklos administracija visada remia profesinio ugdymo
renginius, o jaunimas yra atviras naujoms Zinioms ir patirtims, susijusioms su karjeros
galimybémis.

ISSiikiai ir galimi sprendimai

Nepaisant sekmingai vykdomy veikly, susiduriama ir su tam tikrais i$Stkiais, kuriems spresti
reikalingas nuoseklus planas:

Vietos trilkumas renginiams: dabartinéje mokyklos erdvéje telpa daugiausia trys klasés, o tai
apriboja didesniy ir kokybiSkesniy renginiy organizavimg. Tai kenkia oro kokybei,
technologinés pagalbos ir projekcijy kokybei, o po renginio jaunimas gali jaustis nepatogiai.
Renginiy finansavimas: norint pritraukti tikrai jsimintinus kviestinius lektorius ir uZtikrinti
kokybiskus renginius, reikalingas papildomas finansavimas.

Mokiniy interesy jvairové: skirtingi mokiniy interesai reikalauja lankstaus poZitirio | renginiy
organizavima, pritaikant juos pagal interesy grupes (pvz., atskirai berniukams ir mergaitéms)
ar sritis. Ne visada drony gamybos jmonés lankymas sudomins visg klase.

Vietos imoniy bendradarbiavimas: daZznai dél saugumo priezas¢iy vietos jmonés
neorganizuojamos ekskursijy mokiniams.

Karjeros ugdymo renginiy suskirstymas pagal renginiy tipg per pastaruosius 3 mokslo metus
(10 lentele):
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Renginio tipas

Aprasymas

Apsilankymai  jmonése
verslo organizacijose

ir

Reguliariis apsilankymai jvairiose gamybinése jmonése, IT jmonése,
inzinerijos biuruose ir kitose su STEM/STEAM sritimis susijusiose
organizacijose. Sios ekskursijos suteikia mokiniams realig patirtj,
leidzia pamatyti darbo aplinka, susipazinti su naujausiomis
technologijomis ir iSgirsti apie konkreCias profesijas tiesiogiai i§
darbuotojy. Per pastaruosius tris metus aplankytos jmonés apémé
drony gamybos jmones, programinés jrangos kirimo studijas,
robotikos laboratorijas ir vietos inZinerijos jmones.

Susitikimai su profesijy
atstovais ir kviestiniais
lektoriais

Organizuojami susitikimai su jvairiy sri¢iy profesionalais —
inZinieriais, mokslininkais, IT specialistais, architektiiros ir dizaino
profesionalais, menininkais, duomeny analitikais ir kt. Sie kviestiniai
lektoriai pristato savo karjeros kelig, dalijasi patirtimi, aptaria savo
profesijos kasdienybe, isStukius ir ateities perspektyvas. Daznai
rengiami interaktyviis seminarai ar diskusijos, leidziancios
mokiniams uzduoti klausimus ir giliau pasinerti ] dominangias sritis.

Mokslo ir technologijy
dienos/dirbtuvés

Mokykloje rengiamos teminés dienos, skirtos gamtos mokslams,
informacinéms technologijoms, inZinerijai ir menui. Tai apima
praktines dirbtuves, eksperimentus, projekty pristatymus ir kiirybines
uzduotis. Pavyzdziui, Gamtos moksly dienos gali apimti chemijos
eksperimentus, fizikos demonstracijas ar biologijos tyrimus, o IT
jgidZiy diemos - programavimo pradziamokslj, robotikos
uzsiémimus ar virtualios realybés demonstracijas. Tai padeda
mokiniams jgyti praktiniy jgtidZiy ir giliau suprasti mokomuyjy dalyky
pritaikomuma.

Apsilankymai aukstojo
mokslo jstaigose ir
profesinio mokymo
centruose, verslo jmonése

Ypa¢ 10-12 klasiy mokiniams organizuojamos ekskursijos i
universitetus, kolegijas ir profesinio mokymo centrus. Tai suteikia
galimybe susipazinti su studijy programomis, fakultetais,
laboratorijomis ir bendrabuciais. Mokiniams pristatomos stojimo
salygos, studijy galimybés ir karjeros perspektyvos, kurias suteikia
tam tikros studijy kryptys, ypa¢ tos, kurios susijusios su
STEM/STEAM.

,.Seséliavimas® ir
individualios karjeros
konsultacijos

,Seséliavimas*“ suteikia mokiniams galimybe praleisti vieng dieng su
dominancios profesijos atstovu, stebéti jo kasdienj darbg ir i§ ar¢iau
susipazinti su profesija. Si veikla daZnai papildoma individualiomis
karjeros konsultacijomis, kurias teikia mokyklos karjeros specialistai.
Konsultacijy metu aptariami mokiniy interesai, geb¢jimai, stipriosios
pusés ir padedama jiems susidaryti individualy karjeros plang bei
atrasti tinkamiausias studijy ar profesinio tobuléjimo kryptis.

Lentelé 10. Karjeros ugdymo renginiy suskirstymas pagal renginiy tipa per pastaruosius 3

mokslo metus
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Siekiant uztikrinti efektyvy ir nuolatinj karjeros ugdymg STEM/STEAM srityje, biitina imtis
Siy tolesniy veiksmy:

Platesnés duomeny bazés kiirimas: atlikti galimybiy tyrimus ir sukurti klasiy auklétojams bei
dalyky mokytojams skirta duomeny baze. Joje turéty buti pateikiama informacija apie vietos
jmones, projektus ir programas, kurios gali biiti naudojamos STEM/STEAM plétrai, bei mokslo
centry rinkinys. Si duomeny bazé palengvins informacijos paieska ir bendradarbiavima.

RySiy stiprinimas su bendruomene: aktyviai kreiptis | visuomen¢ per elektronines klases,
socialinius tinklus ir kitas komunikacijos priemones. Dalintis geraja kity mokykly patirtimi ir
kviesti prisijungti prie karjeros ugdymo iniciatyvy.

Glaudesnis mokytoju bendradarbiavimas: skatinti ir stiprinti bendradarbiavima tarp dalyky
mokytojy ir klasiy auklétojy organizuojant pazintines ekskursijas. Nustatyti, kad bent viena
ekskursija per mokslo metus klasei biity skirta STEM/STEAM srities ir profesijuy paZinimui.
Tai uztikrins sistemingg ir nuosekly mokiniy supazindinima su jvairiomis karjeros
galimybémis.

Mentoriy programos diegimas: sukurti mentoriy programa, kurioje STEM/STEAM
specialistai 1§ vietos verslo ir universitety galéty tapti mokiniy mentoriais. Tai suteikty
mokiniams vertingy jzvalgy, praktiniy patarimy ir galimybe¢ susipazinti su realia profesine
aplinka.

Praktiniy jgiidZziy ugdymas: integruoti daugiau praktiniy uzduoéiy, projekty ir eksperimenty
1 mokymo programa, siekiant ugdyti mokiniy problemy sprendimo, kritinio mastymo ir
kiirybiSkumo jgiidZius, kurie yra butini STEM/STEAM srityse.

Tévy ijtraukimas: aktyviau jtraukti tévus ] karjeros ugdymo procesa, organizuojant
susitikimus, seminarus ir informuojant juos apie karjeros galimybes STEM/STEAM srityse.

2.4. STEM/STEAM ekosistemos bendradarbiavimo partneriali

PanevéZio regioninis STEAM atviros prieigos centras — vienas i§ Lietuvoje veikianciy
regioniniy STEAM centry, kuriy paskirtis — stiprinti tarpdisciplininj ugdyma, skatinti mokiniy
dome¢jimasi STEAM mokslais ir kurti inovatyvia, tyrinéjimu grista mokymosi aplinka.
Regioniniy STEAM centry, jskaitant PanevéZzio, pagrindiniai tikslai yra Sie:
e skatinti moksleivius rinktis STEAM sriciy studijas,
centro veiklomis padéti mokykloms jgyvendinti bendrojo ugdymo programas,
sukurti modernias ir jkvepiancias STEAM mokomasias aplinkas,
tobulinti gamtos moksly mokytojy kompetencijas ir kelti jy kvalifikacija,
vykdyti moksleiviy profesinj orientavima,
e populiarinti STEAM sriciy pasiekimus.
Ivardyty tiksly jgyvendinimg lemia jvairis veiksniai: Europos Sgjungos, nacionalinio ir vietos
lygmens dokumentai, ZzmogiSkieji iStekliai, infrastruktiira bei partnerystés tinklas. Pastarasis yra
itin svarbus komponentas, siekiant populiarinti STEAM sritj, ugdyti Siuolaikinius ir ateities
darbo rinkos poreikius atitinkan¢ias mokiniy kompetencijas.
Panevézio regioniniame STEAM centre s€ékmingai vystomas tvarus partnerysciy tinklas, kuris
apima:
e Verslo ir pramonés jmones, tokias kaip UAB ,,TPA“, UAB ,,Harju Elekter”, UAB
,Voltai“, UAB ,Specagra®“, UAB ,Roquette Amilina“, UAB ,Biznio maSiny
kompanija“, UAB ,,Auresa®, I] ,,Anodas*, UAB Phoenix business services.
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o Svietimo jstaigas, tarp ju - Kauno technologijy univeristeto Panevézio technologijy ir
verslo fakultetas, Panevézio kolegija, Panevézio ,Minties” gimnazija, Panevézio
mokymo centras, ugdymo jstaigos dalyvaujancios centro veiklose.

e VieSojo sektoriaus jastaigas - Panevézio dailés galerija, Panevézio plétros agentiira,
Panevézio miesto savivaldybe, Birzy rajono savivaldybé, Kupiskio rajono savivaldybe,
Pasvalio rajono savivaldybé¢, Panevézio rajono savivaldybé.

e Nevyriausybinés ir ne pelno siekiancios organizacijas, tokias kaip Panevézio
prekymos, pramonés ir amaty rimai, Panevézio Rotary klubas, Lietuvos inzinerijos ir
technologijy pramonés asociacija LINPRA.

Panevézio regioninio STEAM atviros prieigoos centro partneriai prie centro veiklos prisideda
jvairiais budais:

e skatina ir populiarina STEAM ugdyma ir veikla,

e suteikti galimybe integruoti STEAM ugdyma praktinése industrinése/gamybinése
veiklose,

e prisideda prie veiksmy, nukreipty } STEAM jgtidZiy atotrukio mazinima,

e remia centro veiklg per laboratorijy apriipinimg jranga,

e prisideda prie centro veiklos zmogiSkaisiais iStekliais ir minkStosiomis priemonémis.
Tvari ir kryptinga partnerysté — tai viena i§ kertiniy STEAM ekosistemos asiy, kuri leidzia ne
tik uztikrinti Siuolaikiska, i praktika orientuotg ugdyma, bet ir kurti pridétine verte regionui —
ugdyti ateities specialistus, gebancius kurti inovatyvius sprendimus ir prisidéti prie
konkurencingos Ziniy visuomenés formavimo.

2.5. STEAM tarpdiscipliniSkumas

PanevéZio regioninis STEAM atviros prieigos centras ir robotikos centras ‘“RoboLabas”
vykdydami veiklas vadovaujasi tarpdiscipliniykumo principu..

PanevéZio regioninis STEAM atviros prieigos centras ir PanevéZio robotikos centras
»RoboLabas*“ 2023/2024 mokslo metais aktyviai vykdé jvairiapuse veikla, skatinanCig
tarpdalykinj ugdyma ir STEAM kompetencijy vystyma jvairioms amziaus grupéms. Abiejy
centry veikla siekiama, kad mokiniai praktiSkai susipazinty su gamtos, technologijy,
inZinerijos, meno ir matematikos moksly désniais, naujausiais iSradimais, eksperimentuoty ir
kurty.

Bendra STEAM ir tarpdalykiné veikla:

Laboratorijos. Panevézio STEAM centre veikia keturios laboratorijos: Robotikos ir
informaciniy technologijy, Fizikos ir inZinerijos, Biologijos ir Chemijos bei DI. Taip pat (FAB
LAB) dirbtuvés, kurios leidzia integruoti skirtingas mokslo sritis.

Integruotos pamokos. Centrai organizuoja STEAM edukacines dienas, pavyzdZiui,
,Geonight”, , Klimato freskos dirbtuvés® ir pan., kuriy metu mokiniai i§ bendrojo ugdymo
mokykly su mokytojais atvyksta j Centrus praktinéms veikloms. Taip pat vykdmos kitos
integruotos veiklos kartu su Panevézio miesto ugdymo jstaigomis.

Kultiiros paso programos. Vykdytos edukacijos, tokios kaip ,,STEAMBER — jungtis tarp
juros dugno, Zmogaus Sirdies ir kosmoso platybiy“, supazindinanti su gintaro kilme ir
tyrinéjimu  modernia  jranga bei amulety kirimu lazeriu. Robotikos centre
,RoboLabas* vykdyta Kultiiros paso programa ,,Aplankyk Panevézj su ozobotu®. Tai puikis
pavyzdziai, kaip menas (AMBER, kultiros paveldas) ir technologijos (lazeris, robotika)
susijungia su mokslais.
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Parodos ir renginiai: Rengtos kiirybiniy darby parodos, pvz., ,,Kelioné laiku: balty zodiako
zenklai ir STEAM® ir ,,Keramika pro mikroskopa®, integruojanc¢ios meng ir moksla. Taip pat
vyko mokslo festivalis ,,Erdvélaivis Zzemé* (2023 m.) ir tokie i$Stkiai kaip ,,Informiko Ziniy
forumas 2024, kuriame ,,RoboLabas* ugdytiniai pristaté IT projektus, susijusius su lictuviy
kalba, istorija ir mitologija, bei ,,Tradicinio krepsinio ir roboty krepsinio dvikova®, sujungusi
sportg ir robotika.

Robotikos varzybos: Reguliariai vyksta robotikos varzybos, tokios kaip ,,Roboty olimpiada®,
,Roboty Fiesta®, ,AUTOMATON®, , Linksmasis robotukas® ir kt., skatinancios inzinerinius ir
programavimo jgudzius.

Kvalifikacijos kélimo renginiy organizavimas 2023/2024 m. m.:

PanevéZio STEAM centras ir ,,RoboLabas* aktyviai prisidéjo prie pedagogy kvalifikacijos
kélimo. Padaliniuose buvo inicijuoti ir jgyvendinti 8 renginiai pedagogams STEAM ugdymo
tema, apimantys dirbtinio intelekto ir robotikos sritis. Siy renginiy temos:

e _ Generatyviniai DI jrankiai*
,,Darbas su Microbit*
,ISmaniyjy prietaisy valdymo grafiniy vartotojy sasajy kiirimas*
,Duomeny tyryba*
,,Dirbtinio intelekto magija“

e _ Projektavimas ir 3D modeliavimas
Igyvendintos 40 val. programos ikimokyklinio/pradinio ugdymo ir jvairiy dalyky
mokytojams:
2023/2024 mokslo mety planuose buvo numatyti ir vykdyti 40 valandy mokymai pradiniy
klasiy ir ikimokyklinio ugdymo mokytojams tema ,,Interaktyviy priemoniy panaudojimo
galimybés pradiniame/ikimokykliniame ugdyme*.
Be to, buvo parengtos ir jgyvendintos 8 kvalifikacijos tobulinimo programos, tarp kuriy
minétos:

e  Interaktyvios priemong¢s pradiniame ugdyme*

e  Projektavimas su inZinerine Solid Edge programa*

e _STEAM dalyky mokytojy kompetencijy, kuriant praktinj STEAM ugdymo turinj ir

praktiniy STEAM veikly organizavima, tobulinimas

Apibendrinant, Panevézio STEAM centras ir ,,RoboLabas 2023/2024 mokslo metais aktyviai
prisid¢jo prie tarpdalykinio ir STEAM ugdymo, sitilydami platy veikly spektra mokiniams
jvairiose amziaus grupése bei vykdydami intensyvias mokytojy kvalifikacijos kélimo
programas, jskaitant DI ir robotikos temas.

2.6. Skaitmeniniu biidu vykdomi procesai jstaigoje

Skaitmeniné transformacija jstaigoje reiskia esminiy jstaigos veiklos, procesy, kultiiros ir
klienty patirties pokycius, integruojant skaitmenines technologijas. Tai néra tik atskiry
technologijy diegimas, bet strateginis poziiiris, kaip technologijos gali padéti pasiekti geresniy
rezultaty, efektyvumo ir konkurencingumo.
Skaitmeniniu biidu vykdomi procesai istaigoje apima:
e Dokumenty valdymg: Popieriniy dokumenty skaitmenizavimas, elektroninis
dokumenty pasiraSymas ir valdymas.
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Komunikacija: Vidinés ir iSorinés komunikacijos perkélimas j skaitmenines

platformas (el. pastas, pokalbiy programos, socialiniai tinklai).

programos.

Finansai ir apskaita: Elektroninés sgskaitos, mokéjimai internetu, debesijos apskaitos

Mokymai ir ugdymas: Nuotolinio mokymosi platformos, virtualiis mokymai.
Duomeny analizé: Dideliy duomeny analizé, verslo analitikos jrankiai.
Saugumas: Kibernetinio saugumo priemoniy diegimas, duomeny apsauga.

2.7. Internacionalizacija

Panevézio Svietimo centras turi ilgamete projekty jgyvndinimo patirtj Svietimo, socialinéje,
aplinkosaugos, bendruomeniy jveiklinimo sirityse. Siame skyriuje pateikiami 2023-2024 m.
Panevézio Svietimo centro kartu su partenriais jgyvendinti projektai (11 lentelé), taip pat
STEAM srities projektai vykdomi 2023-2027 m. (12 lentelé)

PROJEKTU IGYVENDINIMO PATIRTIS

2023

2024

TARPTAUTINIAI

TARPTAUTINIAI

2023 m. Erasmus akreditacija

Erasmus+ KA1l mobilumy projektas, 2024-1-LT01-
KA121-ADU-00020061

Erasmus+ KA1 projektas: ,,Demokratija Visiems!*

Kartu su partneriais i$ Latvijos, Graikijos, Suomijos
parengtas ir laimétas Erasmus+ KA?2 partneryséiy
projektas ,,Diversifying the STEM Ecosystem

Europos solidarumo korpuso finansuojamas projektas
,,Pasiruost, démesio, veikiam!*

Europos solidarumo korpuso finansuojamas projektas
»Pazadink savyje super galig*

2023 m. jgyvendintas projektas ,,Profesionalumo
link* (Towards professionalism®)

Projektas ,Lietuviska vasara“ vaikams

netekusiems) i§ Ukrainos

(tévy

NACIONALINIAI

NACIONALINIAI

Igyvendintas i§ Europos Sajungos 1éSy finansuojamas
projektas ,,Neformaliojo vaiky Svietimo paslaugy
plétra“ (2021 m. rugpjiacio 17 d. partnerystés sutarties
jgyvendinant projekta ,,Neformaliojo vaiky S$vietimo
paslaugy plétra® Nr. R8-152, pagrindu)

»STEAM centry veiklos plétra®

linicijuotas, laimétas ir jgyvendinamas projektas
“Pabégeliy 1§ Ukrainos priémimas ir ankstyva
integracija”. Jkurta ir veikia savaitgaliné mokykla
pabégeliams i§ Ukrainos (vaikams ir suaugusiems)
. Hamig

,»Galimybiy mokykla“

Igyvendinama Svietimo plétros programos pazangos
priemonés Nr. 12-003-03-06-01 wveikla ,,Suteikti
galimybe pedagogams tobulinti kompetencijas

Kartu su Panevézio dailés galerija laimétas ir
igyvendintas projektas ,,Keramika pro mikroskopg*
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nacionalinése kvalifikacijos tobulinimo programose ir
magistranttros studijose

Organizuotra regioniné mokiniy jaunyjy bendroviy
mugé ,,Junior Achievement*

REGIONINIALI

REGIONINIALI

Panevézio savivaldybés finansuojamas Vaiky ir
jaunimo meno projektas ,,Kelioné laiku: balty zodiako
zenklai ir STEAM®

Panevézio savivaldybés finansuojamas Vaiky ir
jaunimo meno projektas ,Kelioné¢ laiku: balty
zodiako zenklai ir STEAM*

Panevézio savivaldybés finansuojamas Vaiky vasaros
uzimtumo projektas ,,Eureka!*

Panevézio savivaldybés finansuojamas
vasaros uzimtumo projektas ,,Eureka!*

Vaiky

Aplinkosaugos §vietimo projektas ,,Svari aplinka-
gera savijauta“

Neigiamy socialiniy veiksniy projektas ,,AS galiu!“

Mokslo projektas ,,Augalo augimo dinamikos
priklausomybé nuo mechatroninés  sistemos
parametry‘

Organizuotra regioniné mokiniy jaunyjy bendroviy

mugé ,,Junior Achievement®

Lentelé 11. Paneveézio Svietimo centro projekty jgyvendinimo patirtis 2023-2024 m.

Projektinés 1¢Sos tikslingai naudojamos mokymo aplinkoms, reikalingai jrangai jsigyti (pvz.,
isteigtas PanevéZio regioninis STEAM atviros prieigos centras, ukrainieCiy savaitgaliné
mokykla), darbuotojy darbo uZmokesciui kompensuoti (karjeros specialisty, laboratorijy
vedéjy, metodinio darbo ved¢jo ir pan.).

Visi projektai jgyvendinti sékmingai: pasiekti numatyti rodikliai, néra netinkamy islaidy.
STEAM srities projektai

Panevézio Svietimo centras jgyvendina 2 Erasmus+ programos projektus, savivaldybés
lygmens, strukturiniy fondy l1éSomis finansuojami projektai, kuriy metu tobulinamas ugdymo
procesas STEM ir STEAM, gerinamos jstaigos aplinkos, pekami nauji aprSai naujoms steam
veikloms jgyvendinti DI, IT ir robotikos, Fizikos ir inzinerijos, Chemijos ir biologijos
laboratorijoms.

Nuo 2023 iki 2027 mety vykdomy STEAM srities projekty sarasas pateiktas 12 lentel¢je.

Think inside the Box 2023 m.
»Augalo augimo dinamikos priklausomybé nuo | 2024 m.
mechatroninés sistemos parametry*

Steam centry modernizavimas 2024-2026 m.
Steam centry veiklos plétra 2024-2026 m.

Lentelée 12. Nuo 2023 iki 2027 mety vykdomi projektai STEAM srityje

Déstytojy profesinio tobuléjimo ir studenty mobilumy STEAM srityje uzsienyje pagal Erasmus
akreditacijas galite matyti 13 lenteléje.
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2023/24 m.m. 2024/25 m.m

STEM pedagogy kvalifikacijos kélimas | 4 5
mokymuose/ kursuose

Mokytojy skaitmeniniy jgiidziy tobulinimas | 4 5
Seséliavimo metu

Besimokanciyjy mobilumas 2 3

Lentelé 13. Déstytojy profesinis tobuléjimas ir studenty mobilumas STEM srityje uzsienyje
pagal Erasmus akreditacijas

3. Idéjos STEM mokymui (-Si)

Siuolaikiniame pasaulyje, spar&iai vystantis technologijoms ir kintant darbo rinkai, STEM
(mokslo, technologijy, inzinerijos ir matematikos) srities mokymas (-iS) tampa vis svarbesnis.
Misy tikslas — sukurti ir jgyvendinti inovatyvias moduliy programas, skirtas tikslinei grupei.
Sios programos padés gilinti Zinias ir tobulinti praktinius inZinerijos jgiidZius, atveriant naujas
galimybes ateities specialistams.
Numatomos veiklos ir moduliai, j kuriuos planuojama jtraukti tiksling grupe, apims esmines ir
pazangiausias sritis:

e KirybisSkumas ir inovacijos: skatinsime nestandartini mastyma ir naujy idéjy

generavima.
e Produkty modeliavimas: mokysimeés kurti virtualius ir fizinius produkty modelius,
naudojant Siuolaikines projektavimo priemones.

e FElektronika ir robotika: gilinsimés | elektronikos principus, roboty konstravimag ir
programavima, lavindami praktinius inZinerinius geb&jimus.
Zalioji energija: tyrinésime atsinaujinancius energijos $altinius ir tvarius sprendimus.
Medziagy technologijos: SusipaZinsime su naujausiomis medZiagomis ir jy pritaikymu.
ISmanusis transportas: analizuosime ateities transporto sistemas ir jy inovacijas.
Ateities miestas: kursime tvariy ir i$maniy miesty koncepcijas ir modelius. Sios veiklos
ne tik suteiks teoriniy ziniy, bet ir leis mokiniams iSbandyti save kuriant realius,
inovatyvius produktus.
Bendradarbiavimo svarba ir inovatyviis sprendimai
Bendradarbiavimas Siame projekte yra kertinis akmuo. Kuriamos programos ateityje bus
1gyvendinamos visose Salyse partnerése, jtraukiant ir kitas tikslines grupes. Tai uztikrins placig
sklaidg ir galimybe dalintis geriausigja patirtimi.
PanevéZzio Svietimo centro padaliniai, Robotikos centras ,,RoboLabas‘ ir Regioninis STEAM
atviros prieigos centras jau dabar yra lyderiai Sioje srityje. Vaikai ir suaugusieji, besimokantys
Siuose centruose, sekmingai jungia robotika, technologijas, inzinerijg ir kuria inovatyvius
produktus. Apjungus partneriy patirt] ir turimus gebéjimus, bus galima rasti inovatyviy
sprendimy regiony problemoms spresti.
Nors partneriy veikla bus panasi savo tikslais, ji kartu skirsis savo specifika. Svietimo centro
padaliniuose bus daugiau démesio skiriama konkrec¢iy produkty kiirimo procesui, jy gamybai,
programy ir moduliy kiirimui, taip pat gilesniam inzineriniy gebéjimy supratimui ir stiprinimui.
Tai leis pasitilyti iSsamy ir praktiskag mokymo turinj.
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Tvarumas ir integracija j darbo rinkg

Projekto metu Panevézio Svietimo centras aktyviai bendradarbiaus su pramonés atstovais. Tai
leis uztikrinti, kad mokymo programos atitikty realius darbo rinkos poreikius ir studentai jgyty
paklausius jgiidzius. Pasibaigus projektui, bus ieSkoma budy, kaip apmokyta tiksling grupe
s¢kmingai integruoti j darbo rinka, palengvinant jy profesing karjera.

Vienybé ir jvairové: platesnis kontekstas

Europos Sajungos narés ir jy visuomenés sudaro sudétingg socialiniy ir ekologiniy sistemy
tinklg. Sig sistemy sistema sieja bendra kultiiriné ir socialiné dimensija, pagrjsta vienybés ir
jvairovés principais. Sie principai privalo bati jgyvendinami per jtrauktj ir jsitraukima.
PrieSingu atveju jie likty tik teorine galimybe arba abstrakc¢ia koncepcija, o ne realiu pozitiriy,
isitikinimy, vertybiy, geb¢jimy, kompetencijy ir jgiidziy rinkiniu, kuris gali keisti visuomeneg.
Todél bendradarbiavimas tarp kultiiry ir geografijy, teisiniy ir socialiniy sistemy praturtins ne
tik partneriy personala, bet ir pacia tiksling grupe. Tai leis jgyti platesne perspektyva, giliau
suprasti globalius i$§tkius ir sukurti tvaresnius, universalesnius sprendimus, kurie bus naudingi
visoms bendruomenéms. Sis tarpkultiirinis dialogas ir patirties mainai yra raktas j sékminga
inZinerijos ir STEM ugdymo ateit]. Lenteléje pateikiamos numatomos trumpalaikés veiklos
2024-2025 m.m. (14 lentel¢).

Veikla Trumpas aprasymas Kiekis | Tiksliné
vnt. grupé
Praktinés/ Veiklos: 1 Mergaités
ktrybinés 1. Roboty kiirimo ir programavimo dirbtuvés: dalyvés ir ju
dirbtuvés susipazins su roboty kiirimo pagrindais ir iSmoks juos mamos (5-
,»Merginos programuoti. 9 klasé) +
inzinerijoje* 2. Tilty projektavimo ir statybos isSukis: reikés mamos.

suprojektuoti ir pastatyti tilta i§ riboty istekliy.
3. Elektros grandiniy kiirimo dirbtuvés: iSmoks kurti
paprastas elektros grandines ir supras, kaip veikia
elektros prietaisai.
4. 3D modeliavimo ir spausdinimo dirbtuvés: iSmoks
kurti 3D modelius ir juos atspausdins 3D
spausdintuvu.

5. Inzinieriy karjeros pokalbiai: vyks pokalbiai su
sékmingomis inzinierémis, kurios dalinsis savo
patirtimi ir jzvalgomis.

Ekskursijos ] | Ekskursijy metu j STEAM centrus mokiniai susipzins | 4 4-10 klasé
STEAM su jvairiomis laboratorijomis, turés galimybg
centrus iSbandyti jvairias veiklas. Ekskursijy metu mokiniai

susipazins su STEAM centruose esancia jranga,

priemonémis.
Bendros Veiklos: 2 5-12 klase
veiklos su

Pamokos matuojasi Panevézj: Kulinariné lyga — tai
edukacinis renginys, kuriame moksleiviai turi
galimybe susipazinti su kulinarijos pasauliu, iSbandyti
savo jégas maisto gamyboje ir jgyti praktiniy jgidziy.

verslu
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Renginys vyksta PanevéZzyje, bendradarbiaujant su
vietiniais restoranais ir verslais, kurie padeda
jaunimui geriau suprasti gastronomijos subtilybes bei
suteikia realios patirties maisto gamybos srityje.

Lietuvos Junior Achievement mokomujuy mokiniy
bendroviy verslumo eXpo — tai jaunimo verslumo
skatinimo renginys, kuriame mokiniai pristato savo
sukurtas mokomgsias bendroves, dalijasi idéjomis ir
varzosi dél geriausio verslo sumanymo. Cia jauni
verslininkai turi proga uzmegzti rysius, pristatyti savo
produktus ir gauti vertingy jzvalgy i§ verslo
profesionaly. Renginys organizuojamas
bendradarbiaujant su vietos verslais, kurie padeda
dalyviams jgyti realios patirties ir geriau suprasti

TN =

Konferencijos | Bus vykdomos ,,Mokslo konferencija®“, ,,STEAM | 2 5-12 klasé
i8stkkis“. Jy metu verslo atstovai, inzinerijos srityje
dirbantys asmenys, STEAM centry atstovai,
mokytojai ir mokiniai skaitys praneSimus, vyks
edukacinés veiklos
Isvykos i Susiderinus su priimanc¢iosiomis organizacijomis bus | 4 6-9 klasé
verslo jmones | vykstama ]} jmones, tokias kaip Harju Elekter,
Profibus ir kt.
Dalyvavimas AS galiu bati inZinieriumi! Respublikinis konkursas. | 4 5-9 klasé
konkursuose, Video filmo kirimas, 2025
varzybose Issukio dézuté: pasidaryk pats, 2025,
STEAM ABC varzybos.
Varzyby, Mokiniams bus organizuojamos jvairios veiklos, | 5 11 klasé
konkursy kuriy metu jie lavins STEAM gebéjimus,
iniciavimas / karybiskumo  kompetencijas, kritinj mastyma.
organizavimas | Planuojamos $ios veiklos:
STEAM centre | STEAM galvosikis;
STEAM abécélé;
Atrask STEAM sasajas;
Uzkoduok STEAM.
Integruotos Biofiziky diena 10 5-11 klasé
pamokos Erdvélaivis/Zemé
Aplinkosaugos dienos renginys
Globe veiklos (Nasa)
Susitikimai su | Bos organizuojamos veiklos tévams, praktinés | 4 5-11 klase
tevais - dirbtuves, kuriy metu vyks STEAM veiklos.
praktinés
veiklos
Eksperimentini | Bus atliekami jvairts eksperimentai ir tyrimai, jvairts | 10 5-11 klase

ai tyrimai /
projektai

projektiniai darbai.
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Steam
ekosistemos
iniciatyvinés
grupés
sukiirimas

Bus sukurta STEAM ekosistemos iniciatyviné grupé,
kurig sudarys STEAM centro bendrojo ugdymo
mokykly, ikimokyklinio jstaigy ir verslo atstovai

Steam
centro,
mokykly,
darzeliy,
verslo
atstovai

Lentelé 14. Numatomos bendradarbiavimo veiklos 2024-2025 m. m.

43



4. STEM ekosistemos tobulinimo poreikiy analizé

Siame skyriuje pateikiama i§sami Panevézio §vietimo centro ir jo padaliniy - robotikos centro
,Robolabas“ ir regioninio STEAM atviros prieigos centro SSGG (stiprybiy, silpnybiy,
galimybiy, grésmiy) analizé. SSGG analizé — tai strateginio planavimo jrankis, leidziantis
jvertinti organizacijos vidinius ir iSorinius veiksnius, daranius jtaka jos veiklai ir plétrai. Si
analiz¢ atlickama siekiant objektyviai jvertinti Panevézio Svietimo centro bei jo padaliniy
esamg situacijg. Ji padeda iSryskinti turimus resursus ir sékmingus veiklos aspektus, jvardyti
tobulintinas sritis, nustatyti iSorines galimybes ir potencialias grésmes. Analizés rezultatai
pasitarnaus kaip pagrindas kuriant tvarig, duomenimis gristg STEM ekosistemos plétros
strategijg 2025-2030 metams (15 lentel¢).

STIPRYBES

SILPNYBES

e Panevézio Svietimo centre bei jo

padaliniuose — robotikos centre
,Robolabas* ir regioniniame STEAM
atviros prieigos centre — dirba aukstos
kvalifikacijos  specialistai,  kurie
nuosekliai tobulina savo profesines
kompetencijas dalyvaudami
mokymuose, darbo steb¢jimo
vizituose, seminaruose Lietuvoje ir
uzsienyje. Igytomis Ziniomis
darbuotojai  dalijasi su Svietimo
bendruomene: skaito praneSimus
konferencijose, organizuoja ir veda
mokymus STEAM temomis
regioniniu ir nacionaliniu mastu.
Panevézio Svietimo centras, veikla
pradéjes 2002 m., yra uzmezgges tvirtg
partnerystés tinkla. Nuo 2019 ir 2021
m. veikiantys padaliniai — robotikos
centras ,,Robolabas® ir regioninis
STEAM atviros prieigos centras — yra
gerai zinomi Panevézio miesto ir
regiono ugdymo jstaigoms. Centras
glaudziai bendradarbiauja su
PanevéZzio miesto savivaldybe bei
vietos  verslo  jmonémis.  Siy
partnerys¢iy  pagrindu  sékmingai
jgyvendinami  poky¢iai, kuriamos
bendros iniciatyvos, projektai ir
renginiai,  stiprinantys STEAM
ugdymo plétrg mieste.

Panevézio Svietimo centro
padaliniuose sudarytos salygos 5-18
mety mokiniy STEAM kompetencijy
ugdymui. Centras ir jo padaliniai

e Nors valstybés lygmeniu STEAM

ugdymas yra aktyviai skatinamas, vis
dar pastebimas nevienodas jo
sampratos  suvokimas  Svietimo
bendruomenéje. Ne visi ugdymo
istaigy darbuotojai aiSkiai supranta
STEAM ugdymo tikslus, pridéting
vert¢ ir prakting naudg, todél centre
teikiamos paslaugos néra pakankamai
integruojamos |} mokykly veikla.
Praktin¢ patirtis rodo, kad pedagogai
neretai vengia organizuoti vizitus ]
STEAM ar robotikos  centrg
»Robolabas“, nes nerimaujama, kad
tokiy veikly trukmé ir teminis
neapibréZtumas trukdys jgyvendinti
ugdymo programas, o vyresnése
klasése, pasirengti Ziniy
[vertinimams, egzaminams. Net ir
esant nemokamam  pavézéjimui,
vizitai vertinami kaip papildomas
i8Sukis pamoky planavimui, o
praktinés veiklos, trunkancios ilgiau
nei viena pamoka, sudaro klitit kity
klasiy ugdymui.

Sunkiai pasiekiama tévy auditorija,
ribojanti STEAM centro paslaugy
poveiki ir pasiekiamumg. Nors
Panevézio regioninis STEAM atviros
prieigos centras sitlo aktualias ir
inovatyvias veiklas vaikams, dalis
tévy nepakankamai supranta STEAM
ugdymo svarbg. Tai riboja vaiky
jtraukt], nes tévai yra reikSmingi
vaiky profesiniy pasirinkimy  ir
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aktyviai bendradarbiauja su miesto ir
rajono ugdymo jstaigomis, sitilydami
formalyjj ugdymag  papildancias
veiklas, orientuotas j STEAM
kompetencijy  plétrg.  Robotikos
centre ,,Robolabas“ mokiniai gali
ugdytis STEAM kompetencijas tiek
neformaliojo $vietimo uzsiémimuose,
tiek  dalyvaudami integruotose
pamokose, edukacijose kartu su
dalyky = mokytojais. Panevézio
regioniniame STEAM atviros
prieigos centre sudarytos galimybeés
mokiniams ir mokytojams jsitraukti j
formalyji ugdyma  papildancias
vaiklas, atlikti laboratorinius darbus,
pazinti STEAM mokslus edukacijy,
mokslo populiarinimo iniciatyvy ir
renginiy metu. Veiklos derinamos
priec ugdymo jstaigy poreikiy ir
organizuojamos taip, kad papildyty
bei praturtinty formalyji ugdymo
procesa.

Panevézio Svietimo centro padaliniai
yra atpazjstami ir vertinami ne tik
miesto Svietimo bendruomenés, bet ir
placiosios visuomenés — Seimuy,
vyresnio amziaus gyventojy bei kity
socialiniy grupiy. Centre ir jo
padaliniuose reguliariai
organizuojami mokslo populiarinimo
renginiai, kuriy tikslas — stiprinti
STEAM ugdymo Zinomuma ir
supratima visuomengje. Tarp
reik§mingy iniciatyvy paminétini
Seimoms skirti renginiai, tokie kaip
,Puzliy vakaras® (2024, 2025 m.),
kiirybinés  dirbtuvés ,,Merginos
inzinerijoje”, subiirusios merginas,
mamas ir mociutes, bei praktiniai
mokymai senjorams. Atsizvelgiant |
Seimos instituto jtaky vaiky karjeros
pasirinkimams, akivaizdus poreikis
plésti centro Zinomumg ne tik
Svietimo sektoriuje, bet ir visoje
miesto bendruomenéje.

motyvacijos formuotojai — kaip rodo
KTU (2018) jzvalgos, jy poziiris
tiesiogiai veikia mokiniy karjeros
krypti. D¢l Sios priezasties Panevézio
Svietimo centrui biitina stiprinti
tikslingg komunikacija su tévais,
pasitelkiant aiSkius informacinius
kanalus ir edukuojant apie STEAM
nauda.

Dalis centro veikly Siuo metu
jgyvendinamos remiantis  atskiry
specialisty iniciatyva ir kiirybisSkumu.
Nors tai leidzia pasitlyti inovatyviy
sprendimy, ilgalaikéje perspektyvoje
svarbu stiprinti  bendradarbiavimu
grista veiklos organizavimg jstaigos
viduje, uztikrinti ziniy perdavima tarp
darbuotojy ir dalijimasi patirtimi, kad
biity garantuotas veikly testinumas ir
istaigos atsparumas pokyc¢iams.

GRESMES

GALIMYBES
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e Mazéjantis mokiniy susidoméjimas

gamtos moksly, inZinerijjos ir
technologijy kryptimis kelia grésme
Panevéziui ateityje susidurti su
kvalifikuotos darbo jégos trikkumu.
Nors STEAM atviros prieigos centras
ir robotikos centras
,Robolabas* teikia aktualias ugdymo
paslaugas vaikams nuo 5 mety, jy
veiklos Zinomumas iSlieka ribotas.
Reikalinga kryptinga komunikacijos
strategija, apimanti bendradarbiavimag
su mokyklomis, verslu ir miesto
savivaldybe ir ziniasklaida, siekiant
didinti STEAM ugdymo matomuma
ir ilgainiui  formuoti  miestui
reikalingy specialisty pagrinda.
Panevézio miesto savivaldybé yra
viena seniausiy Lietuvoje — apie 20
proc. visy gyventojy sudaro vyresnio
amziaus asmenys. Tai atsispindi ir
mokytojy  bendruomenéje: 2024
2025 mokslo metais mokytojy
amziaus vidurkis sieké 50 mety, o net
8,7 proc. pedagoginiy darbuotojy
buvo pensinio amziaus. Tarp jy
daugiausiai — chemijos ir fizikos
mokytojai. Remiantis SMSM 2025-
03-17 duomenimis, fizikos, chemijos,
matematikos ir informatikos
mokytojy trukumas yra aktualus
visoje Lietuvoje, o Panevézys — ne
i8imtis. Jaunieji specialistai, pasirinke
STEAM krypties studijas aukStosiose
mokyklose (daZniausiai ne
Panevézyje), daznai neplanuoja grjzti
dirbti | gimtaji miestg arba renkasi
geriau  apmokamas  specialybes
privac¢iame sektoriuje. Sios
tendencijos rodo, kad artimiausioje
ateityje STEAM dalyky pedagoginiy
darbuotojy trikumas gali dar labiau
iSaugti.

Nepakankamas pedagogy
pasirengimas dirbti pagal Siuolaikines
ugdymo praktikas. Dalies mokytojy
taikomi metodai ir naudojamos
priemonés néra pritaikytos
Siuolaikiniam mokiniui — ugdymo

Valstybés lygmeniu STEAM
ugdymas yra laikomas strateginiu
prioritetu, todé¢l centre vykdomos
veiklos atitinka nacionalines §vietimo
kryptis. Tai sudaro sglygas aktyviai

dalyvauti projektuose, gauti
finansavimag infrastrukttirai ir
programy plétrai.

Panevézys — pramoninis miestas,
kuriame veikia imonés,

suinteresuotos kvalifikuota ateities
darbo jéga. Galima kurti bendras
iniciatyvas  su  verslu  (pvz.,
mentoryséiy, praktiniy uzsiémimy ar
projekty programas), kad STEAM
ugdymas tapty labiau orientuotas j
realius darbo rinkos poreikius.

,»Robolabas* jau priima vaikus nuo 5
mety — tai tvirta bazé testinumo
formavimui. Ankstyvas jtraukimas |
STEAM padeda formuoti mokymosi
motyvacija, tad verta plétoti

kryptingas programas vaiky
darzeliams ir  prieSmokyklinéms
grupéms.

Organizuojant jdomias, netradicines
veiklas — pavyzdziui, paskaitas,

kiirybines dirbtuves ar susitikimus su
mokslininkais (kaip NASA
mokslininkés vizitas 2023 m.) —
atsiveria  galimybé  sistemingai
populiarinti STEAM mokslus
visuomenéje. | S§ias iniciatyvas
tikslinga jtraukti ne tik mokinius ir
mokytojus, bet ir tévus, tautines
bendruomenes, paauglius bei
senjorus, taip kuriant platesnj
STEAM palaikanciyjy ratag Panevézio
miesto bendruomengje.

Plétojant komunikacijg apie centro
veiklas galima pasiekti platesne
auditorijg ir didinti STEAM moksly
patrauklumg.  Tikslinga  naudoti
Siuolaikinius, jvairioms tikslinéms
grupéms pritaikytus komunikacijos
kanalus — socialinius tinklus, vaizdo
turinj, bendruomeninius renginius,
vieSas partnerystes. Aiski, nuosekli ir
vizualiai  patraukli  komunikacija
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turinys iSlieka statiSkas, mazai padéty formuoti teigiamg centro
orientuotas ] aktualumg, patyriminj ivaizdj, stiprinty jo rySius su
mokymasi ir STEAM principus. mokyklomis, Seimomis ir visuomene.
Tikslinga stiprinti mokytojy
kompetencijas STEAM  srityje,
ypatinga démes;j skiriant skaitmeninio

raStingumo, informaciniy
technologijy ir IKT taikymui ugdymo
procese.

Lentelé 15. Panevézio Svietimo centro ir jo padaliniy SSGG analizé

Remiantis pateikta SSGG analize, galima daryti iSvada, kad Panevézio Svietimo centras ir jo
padaliniai — robotikos centras ,,Robolabas® ir regioninis STEAM atviros prieigos centras — turi
aiSky potencialg veiksmingai prisidéti prie STEAM ugdymo plétros mieste. Stiprybés, tokios
kaip aukstos kvalifikacijos darbuotojai, glaudus bendradarbiavimas su Svietimo jstaigomis ir
savivaldybe, rodo susiformavusig tvirtg infrastruktiirg. Taciau vidiniai i$Stkiai ir grésmés,
tokios kaip kaip nevienodas STEAM sampratos suvokimas tarp pedagogy, tévy jsitraukimo
stygius, riboja centro poveikj. Analizé atskleidé svarbias plétros kryptis: stiprinti komunikacija,
plétoti tarpsektorinj bendradarbiavimg ir testi inovatyviy veikly kiirimag visoms visuomenés
grupéms.
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5. STEM programa 2025-2026 mokslo metams

Technologijos vystosi labai sparciai, o inovacijos tampa kasdienybe, todé¢l STEM (mokslo,
technologijy, inzinerijos ir matematikos) ugdymas yra gyvybiskai svarbus ruoSiant ateities
kartas. Planuojant 2025-2026 mokslo mety veiklas, didelis démesys kreipiamas STEAM
dalyko tarpdiscipliniSkumui, inovatyviy sprendimy taikymui.
Programos tikslas — suteikti mokiniams ne tik ziniy, bet ir jgudziy, leidzianciy jiems tapti
aktyviais pokyciy kuréjais.
Si programa ugdys kritinj mastyma, problemy sprendimo gebéjimus ir kiirybiskuma. Glaudus
bendradarbiavimas su verslo, akademinémis ir bendruomenés partneriais uztikrins unikaly
mokymosi patirtj, kurig papildys realaus pasaulio i$Stkiai ir galimybés.
Programos uzdaviniai:
1. Plesti STEM pasitla, skatinti jaunimg dométis STEM mokslais.
2. Didinti paaugliy, ypa¢ merginy, susidoméjimg STEM sritimi ir paskatinti jas rinktis su
ja susijusias studijas,
3. Atrinkti ir kaupti veiksmingas bei inovatyvias priemones ir veiklas, padedanc¢ias STEM
mokslais sudominti paauglius, ypa¢ merginas.
Programos veiklos, iSskirtos pagal ménesius, pateiktos 16 lenteléje.

Ménesis Veiklos pavadinimas | Aprasymas

Rugséjis Pazintinis vizitas | Imon¢  specializuojasi  elektros  inzinerijos,
elektros jrenginiy automatikos ir energetikos sprendimuose. Cia kuriami
gamybos jmon¢ UAB | ir gaminami elektros skirstymo jrenginiai, valdymo
,Harju Elekter” sistemos, jrangos skydai bei inovatyviis sprendimai

pramonei ir infrastruktiirai. Vizito metu mokiniai
susipazins su moderniomis gamybos technologijomis,
karjeros galimybémis IT, elektros inZinerijos,
logistikos ir jmoniy valdymo srityse.

Spalis o Siekiant paskatinti jaunimg rinktis Panevézio verslui
Iniciatyva ,,Pamokos ) . L. .. :
s e aktualias specialybes, atitinkamas studijy kryptis ar
matuojasl Panevez): . : .
oy net atrasti savo karjeros kelig, iniciatyva ,,Pamokos
matuojasi Panevézi“ vykdys netradicinj — patirtinj
mokymasi miesto jstaigose ir jmonése, kurio metu
moksleiviams ir jy mokytojams suteikiama unikali
galimybé ne tik jose apsilankyti, bet ir pabandyti
1§spresti i1§Sukius, su kuriais jos susiduria.
Iniciatyvos metu i§Stkius mokiniams = siilys
Panevézio mieste veikian¢ios jmonés ir jstaigos.
Siuos 188tikius mokiniy grupés pirks aukciony metu
naudodamos netikrg valiutg - ,,Panknotus*.

Vv —

pristatytos baigiamajame renginyje.

Lapkritis | Edukaciné iSvyka | Edukacinés iSvykos metu mokiniai lankysis vienoje
pramoniniy roboty pazangiausiy pramoninés automatikos ir
diegimo jmong¢ UAB | robotizavimo srityje veikian¢iy imoniy — UAB
,,Profibus” ,Profibus®“. Vizito metu mokiniai susipaZins su
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jmonés veiklos specifika, Siuolaikiniais robotizacijos
sprendimais pramongje bei realiomis technologijy
taikymo galimybémis Jvairiuose gamybos
sektoriuose.

Mokiniai ne tik suzinos, kaip veikia automatizuotos
sistemos ir pramoniniai robotai realiame gamybos
procese, bet ir susipazins su jmonés darbo aplinka,
kompetencijomis, reikalingomis robotikos srityje
dirbantiems specialistams.

Gruodis

Kalédinés-inzinerinés
dirbtuvés

Kurybinése-inzinerinése  dirbtuvése,  taikydami
inzinerinio projektavimo, elektronikos ir dizaino
principus mokiniai kuria Sventinius technologinius
objektus. Tai gali buti SvieCiantys atvirukai, LED
apSvietimu valdoma Kalédy egluté, judantis arba
mechaninis Zzaislas, elektroninis atvirukas ar kitas
interaktyvus  objektas.  Veiklos  metu  bus
integruojamos fizikos, inzinerijos, dailés, IT Zinios,
lavinami techniniai, projektavimo ir kiirybiniai
gebéjimai.

Sausis

Susitikimas su jmonés
veikian¢ios STEAM
srityje atstovu,
praktinés dirbtuvés

Mokiniai dalyvaus susitikime su vienos i§ Panevézio
ar nacionaliniu mastu veikian¢iy STEAM srities
imoniy atstovu. Renginys bus organizuojamas dviejy
daliy principu: pirmoji dalis — pazintinis susitikimas-
diskusija, antroji — praktinés kurybinés dirbtuveés,
kuriy metu mokiniai spres realias ar simuliuotas
inZinerines, technologines, dizaino ar gamtos moksly
problemas.

Susitikimo ir dirbtuviy metu mokiniai susipaZins su
realiomis STEAM profesijomis ir jy reikSme
Siuolaikingje darbo rinkoje, bus stiprinamos karjeros
ugdymo kompetencijos per autentiSkg salyt] su
profesine aplinka.

Vasaris

Patyrimin¢ veikla
,.188tkis: LEGO
detale?*

Patyriminés veiklos metu 7-9 klasiy mokiniai tyrinés
inzinerijos pasaul] per LEGO prizme, susipazZins su
Sio konstruktoriaus sukiirimo istorija ir integruojant
tarpdisciplinines Zinias atliks praktines uZzduotis.
Fizikos ir inZinerijos laboratorijoje bus nagrinéjamos
LEGO detalés fizikines savybes, robotikos ir IT
laboratorijoje, pasitelkiant Dobot robotizuotg ranka,
kuriamos LEGO konstrukcijos, chemijos ir biologijos
laboratorijoje 1§ LEGO detaliy konstruojamas
molekulés prototipas, o pasitelkus dirbtinj intelekta,
bus programuojama LEGO detaliy spalvos
atpazinimo sistema.
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Kovas

Varzybos ,,Isstikis
mestas: tradicinis
krepSinis pries roboty
krepsinj*

Siy unikaliy varzyby metu komandos varZysis
dviejose skirtingose krepSinio aikstelése — tradicinio
krepSinio ir roboty krepSinio. Tol, kol dalis mokiniy
demonstruos savo meistriSkuma zaisdami tradicinj
krepSinj, kiti savo inzinerinius gabumus lavins prie
»ULTIMATE 2.0“ roboty pulto. Mokiniams tai bus
visiSkai nauja patirtis — jie turés ne tik perprasti roboto
valdymo subtilybes, bet ir strateguoti, kaip jveikti
varzovus.

Intelektualus i$Sukis
,,Puzzle vakaras*

»Puzzle vakaras“ — tai bendruomeng telkiantis
dalyviai — seimos, draugai, bendradarbiai — varzysis,
sickdami per vieng valandg surinkti atsitiktinai
parinkta 300 detaliy délione. Greiciausiai ir
tiksliausiai  uzduotj jvykdziusi komanda bus
skelbiama nugalétoja. Renginys suburs jvairias miesto
grupes — nuo vaiky iki senjory, stiprins socialinius
rySius ir tarpusavio bendradarbiavima, taip pat, nors ir
yra pateikiamas kaip pramoga, efektyviai ugdys
STEAM sriciai svarbias kompetencijas — kritinj ir
strateginj mastyma, nuosekly veiklos planavima,
bendradarbiavima.

,Merginos
inZinerijoje*

Renginys suburs skirtingas kartas - mamas, dukras,
antkes ir mociutes, kurios turés galimybe kartu
renginio nauda - rySki: tarpdisciplininiy ziniy
pritaikymg skatinancios veiklos padés merginoms
jsitraukti j technines veiklas ir atrasti save inZinerijoje,
kurs teigiamas patirtis, susijusias su mokslu ir
technologijomis, per bendra mokymasi skatins
bendradarbiavimg tarp skirtingy karty motery.

Balandis

Nacionalinis jaunyjy
inZinieriy
cempionatas
»STEAM TEAM*

Cempionato metu 5-12 kl. mokiniai i§ visos Lietuvos
demonstruos savo inZinerinius gebejimus
konstruodami kompleksines Goldbergo masinas —
mechaninius jrenginius, atliekancius paprasta uzduotj
kuo sudétingesniu budu. Pusfinalyje geriausiai
pasirodziusios komandos d¢l nugalétojo titulo kovos
nacionaliniame finale.

Geguzé

Pasaulinés
aplinkosaugos dienos
mingjimas: STEAM
srityje veikiancios
jmongs atstovo vizitas
ir praktinés-kiirybinés
dirbtuves

Pasaulinés  aplinkosaugos dienos metu bus
organizuojamas tvarumo  principus taikancios
STEAM srityje veikian¢ios jmonés atstovo vizitas.
Renginio metu pirmiausia numatoma organizuoti
tvarias technologijas, o0 véliau — praktines-kiirybines
dirbtuves. Iniciatyva padés supazindinti mokinius su
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tvaraus vystymosi principais ir jy taikymu STEAM
srityje, dirbtuviy metu mokiniai generuos idéjas
aplinkosaugos gerinimui, mokysis komandinio darbo.

Respublikinis Konkurso tikslas — skatinti mokiniy karybiSkuma,
kiirybinis konkursas | kritinj mastyma ir gebéjima kurti vaizdo turinj,
,»AS galiu biiti populiarinti inZinerijos profesijg ir STEAM moksly
inzinieriumi!* svarba.

Dalyviai turés sukurti 3-5 min. trukmés vaizdo
filmuka, atskleidziant] inZinieriaus profesijos esmg:
kuo ji svarbi Zzmonijai? Kokias skirtingas sritis ji
apima? Koks STEAM moksly vaidmuo inzinerijoje?

Birzelis Vasaros stovykla Vasaros stovykla ,,Mokslo ir nuotykiy laboratorija“ —
»Mokslo ir nuotykiy | tai jtraukianciy patyriminiy STEAM veikly savaiteé,
laboratorija“ skirta 1-8 klasiy mokiniams. Stovyklos tikslas —

skatinti vaiky ir paaugliy smalsuma, kiirybiSkuma ir
doméjimagsi STEAM  srities  mokslais  per

SV W —

Programoje bus derinamos teorinés ir praktinés
veiklos: atliekami laboratoriniai bandymai,
konstruojami techniniai modeliai, programuojami
robotai, taikomi tvarumo principai inZineriniuose
sprendimuose. Mokiniai lavins problemy sprendimo,
kritinio mastymo, komunikacijos ir komandinio darbo
gebéjimus.

Lentele 16. 2025-2026 m. m. programos veiklos
Vertinimas:

e Dalyviy pasiekiamumas ir ly¢iy jvairove:
o bendras mokiniy, dalyvavusiy programoje skaicius,
o merginy, dalyvavusiy programoje skaicius.
o Veikly aktaulumas tikslinei grupei:
o dalyviy griztamojo rysio (ankety/apklausos zodziu) vertinimas.
e Bendradarbiavimo efektyvumas:
O partneriy, prisidéjusiy prie programos veikly jgyvendinimo skaicius,
o programos veikly skaiCius, kurias vede, dalyvavo ar iniciavo partneriai.
e Programos testinumas:
o noro pakartotinai dalyvauti panaSaus pobiidzio veiklose iSreiSkimas teikiant

griztamajj rysj.
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6. STEM ekosistemos strateginis veiksmy planas 2025-2030 m.

Panevézio Svietimo centras (toliau — Centras) jsteigtas 2002 m. Tai biudzetiné savivaldybés
neformaliojo suaugusiyjy Svietimo mokykla, kurios pagrindiné paskirtis — neformaliojo
suaugusiyjy Svietimo kvalifikacijos tobulinimas ir neformalusis vaiky Svietimas. Centras
sudaro salygas asmeniui mokytis visg gyvenima, tenkinti asmens karjerai biitiny kompetencijy
ugdymo, pazinimo, saviraiskos poreikius.
Centro pagrindinés veiklos kryptys — mokytojy profesinis tobuléjimas, ugdymas karjerai,
neformalusis vaiky ir suaugusiyjy Svietimas. Nuo 2019 m. Centro veikla pleciasi:
e 2019 m. jveiklinamas Centro padalinys-skyrius Panevézio robotikos centras
,,RoboLabas*,
e 2022 m. Centrui pavesta vykdyti ugdymo karjerai veiklas bendrojo ugdymo mokyklose,
e 2022 m. jveiklinamas Centro padalinys-skyrius PanevéZio regioninis STEAM atviros
prieigos centras.
Nuo 2016 m. Centre nuosekliai jgyvendinama ir plétojama STEAM ugdymo kryptis: jveiklintas
PanevéZio regioninis STEAM atviros prieigos centras, plétojamos STEAM dalyky mokytojy
profesinés kompetencijos, stiprinamas bendradarbiavimas su verslo jmonémis, organizuojami
STEAM krypties renginiai mokiniams, suaugusiesiems.
Centro filosofija — ,,Kuriame pasaulj, kuriame gyvename*.
Centro siekis — vaikai, noriai jsitraukiantys | STEAM ugdyma(si) ir kitas veiklas, tévai, aktyviai
dalyvaujantys neformaliojo vaiky Svietimo veiklose ir patys besimokantys, nuolat tobul¢jantys
pedagogai, miesto bendruomenés.
Centro strateginiai tikslai:
1. Igyvendinti mokymosi visg gyvenimg id¢ja.
2. Plétoti ugdymo karjerai veiklas.
3. Stiprinti STEAM ugdyma(si)
Zemiau pateikiamoje STEM ekosistemos plétros strategijoje Panevézio §vietimo centro ir jo
padaliniy veikla derinama su regioninémis, nacionalinémis ir tarptautinémis STEM krypties
stiprinimo gairémis, taip pat atsizvelgiama ] atliktus tévy, mokiniy ir mokytojy apklausy
duomenis bei i§grynintus centro SSGG aspektus.
Strategijoje suformuluoti tikslai, atliepia pagrindines STEM sistemos kiirimo kryptis: pedagogy
kompetencijy stiprinimg, mokiniy doméjimosi skatinimg, mokymosi proceso kokybés
gerinima, tarptautiSkumo plétra, skaitmeniniy iStekliy integracijg ir infrastrukttros stiprinima.
Atkrepiamas démesys ] projekto strateginius tikslus: paaugliy (ypa¢ mergaiciy) motyvacijos ir
jsitraukimo } STEM dalykus didinima, visapusiskos ir kokybiSkos STEM ugdymo aplinkos per
pamokas, neformalyjj Svietima, karjeros ugdyma sukiirima. ISkelti tikslai sudaro nuoseklia
strateging sistema, siekian¢ig ne tik tvariy pokyciy jstaigoje, bet ir ilgalaikés vertés kuriant
modernia STEM ugdymo aplinkg. Strategija pateikta 17 lentel¢je.
Vizija
Inovatyvi ir jtrauki STEM ekosistema, ugdanti ateiciai reikalingas kompetencijas Panevézio
regione.
Misija
Sudaryti salygas visy amziaus grupiy mokiniams tyrinéti, kurti ir mokytis per STEM.
Siikis
STEM - nuo smalsumo iki sprendimy!
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Tikslo | Uzdavinio | Pavadinimas Tikslo, uzdavinio, rezultato (produkto) Igyvendini
nr. nr. vertinimo Kriterijaus mo
terminas
Pavadinimas Mato | Rodikliy reik§mé
vnt.
Siektina | Siektina
reikSmeé, | reikSmeé,
rezultata | rezultatas
$2027 m | 2030 m.

1 Stiprinti ir plétoti PanevéZio pedagoguy STEAM srities kompetencijas

1 1 Parengti ir Parengty ir vnt. |3 5 2025-2030
igyvendinti igyvendinty m.
ilgalaikes STEAM STEAM moksly
srities pedagogy sri¢iy mokytojy
kvalifikacijos profesinio
tobulino programas | tobuléjimo

programy
skaiCius per
metus

1 2 Skatinti Igyvendinty Vnt. |2 4 2025-2030
bendradarbiavima tinklaveikos m.
tarp STEAM srities | (bendradarbiavi
pedagogy, igalinant] | mo) renginiy
geryjy patir¢iy skaiCius per
sklaida metus

(stovyklos,
praktikumai ir
kt.)

1 3 Stiprinti Panevézio Panevézio vnt. |5 15 2025-2030
STEAM atviros regiono m.
prieigos centro, kaip | pedagogams
regioninio vesty mokymy
mentoriaus, (seminary,
vaidmenj paskaity,

pranesimy
konferencijose)
skaiCius

2 Didinti mokiniy, ypa¢ paaugliy ir merginy, susidoméjima STEAM srities mokslais

2 1 Organizuoti ir Panevézio Vnt. | 100 (30 150 (60 2025-2030
igyvendinti regioniniame mergai¢iy | mergaiciy | m.
mokiniams aktualias, | STEAM atviros ) )

patyrimines
neformaliojo

Svietimo ir formalyjj
Svietima papildancias

veiklas Panevézio

prieigos centre
neformaliojo
Svietimo veiklas
lankanciy
mokiniy
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regioniname
STEAM atviros

skaicius per m.
m. (iSskiriant

prieigos centre mergaites)
Panevézio Vnt [ 400 (140 [ 450 (200) [ 2025-2030
regioniniame mergaiCiy m.
STEAM atviros )
prieigos centre
formalyjj
ugdyma
papildancias
veiklas
lankanciy
mokiniy
skaiCius per m.
m. (iSskiriant
mergaites).
Organizuoti mokslo [ STEAMcentre | Vnt. |4 8 2025-2030
populiarinimo per metus m.
renginius ir suorganizuoty
iniciatyvas, mokslo
orientuotas j populiarinimo
paauglius ir jaunima, | renginiy (pvz.,
siekiant didinti jy stovykly,
doméjimasi STEAM | susitikimy su
mokslais mokslininkais,
STEAM
profesijy
atstovais)
skaiCius
Skatinti merginy Suorganizuoty | Vnt. |2 4 2025-2030
susidoméjimg renginiy, skirty m.
STEAM srities merginy
mokslais jtraukdiai |
organizuojant joms STEAM
pritaikytas temines mokslus
iniciatyvas ir mokslo | skaicius

populiarinimo
renginius

Sukurti palankias salygas mokiniy talenty, ateiciai reikalingy kompetencijuy ugdymui

Skatinti
bendradarbiavima
tarp Panevézio
miesto Svietimo ir

Suorganizuoty
patirtiniy veikly
verslo jmonése
skaiCius

Vnt.

4
(rodikliai
is
profesinio

2025-2030
m.
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verslo jstaigy orientavi

organizuojant mo 2024-

mokiniams patirtines 2027 m.

STEAM veiklas programo
s)

2 Panevézio Svietimo | Lésy Padaliniy- | Eur 20 000 50 000 2025-2030
centro padaliniuose | skyriy (rodikliai | m.
kurti inovatyvias, aplinkoms ir i$
Siuolaikinémis jrangai Panevézio
technologijomis modernizuoti Svietimo
gristas edukacines, suma centro
kulttirines ir 2024-
socialines ugdymosi 2027 m.
aplinkas, strateginio
uztikrinancias plano)
kokybiska ir paveiky
neformalyjj vaiky
Svietima

Plétoti tarptautines partnerystes

1 Igyvendinti Igyvendinamy | Vnt. |1 2 2025-2030
tarptautinius projekty, m.
projektus vykdomy kartu

su tarptautiniais
partneriais,
skaicius iki
2030 m.

2 Skatinti darbuotojy Tarptautinése Proc. | 40 80 2025-2030
dalyvavima stazuotése, m.
tarptautiniuose mokymuose ar
mokymuose, mobilumo
mobilumuose ir veiklose
stazuotése, siekiant dalyvavusiy
profesiniy darbuotojy
kompetencijy procenting dalis
stiprinimo, gerosios | per metus
patirties sklaidos

Igyvendinti visapusiska skaitmenine transformacijq jstaigos veikloje

1 Integruoti Procentiné dalis | Proc. [ 60 80 2025-2030
skaitmeninius skaitmeniniu m.
sprendimus bidu vykdomy
organizacijos procesay
vidiniuose veiklos ir | jstaigoje

valdymo procesuose
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2 Plétoti skaitmeniniy | Procentiné dalis | Proc. | 80 100 2025-2030
iStelkiy naudojima centro m.
centro ugdomosiose | ugdomyjy
veiklose veikly, kuriose
naudojamos
skaitmeninés
priemonés
Plétoti tvaria IT priemoniy ir infrastruktiiros plétra
1 Uztikrinti visiems Visuose Proc. |80 100 2025-2030
centro padaliniams ir | padaliniuose m.
veiklose jdiegtas spartus
dalyvaujantiems interneto rysys,
mokiniams prieinamas
prieinama greita, visiems
patikima ir saugy mokiniams ir
interneto rys$j darbuotojams
(iki 2030 m.)
2 Plésti turimy STEAM Proc. |10 15 2025-2030
skaitmeniniy ir ugdymui skirty m.

fiziniy STEAM
ugdymui skirty
priemoniy kiekj,
atliepiant augantj
lankytojy skaiciy,
poreiki

skaitmeniniy ir
fiziniy
priemoniy
procentinés
dalies didéjimas
per metus,
lyginant su
praeity mety
turima baze

Lentelé 17. STEM ekosistemos plétros strategija
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7. STEM ekosistemos jgyvendinimo planas

Norint s¢kmingai jgyvendinti 2025-2030 m. STEM ekosistemos strategijoje numatytus tikslus,
biitina parengti tvary, jvairioms amziaus grupéms pritaikyta veiksmy plana, kuris atliepty
istaigos infrastruktiirg, turimus isteklius ir ugdymo prioritetus. Siame strategijos skyriuje
pateikiamos pagrindinés veiklos kryptys, skirtos skirtingo amziaus vaiky ugdymui, jvardijamos
ugdymo formos bei nurodomi iSoriniai partneriai, galintys reikSmingai prisidéti prie numatyty
strateginiy tiksly jgyvendinimo (10 pav.).

Mokiniai

Smalsas, tyrinéjantys, klrybiski.
Mokiniy ugdymas orientuotas j XXl a.
aktualiy kompetencijy plétojima,
praktinj paZinima

o

Jranga Mokytojai
Regioninis STEAM atviros prieigos Bendradarbiaujantys, nuolat
centras ir robotikos centras tobulinantys kompetencijas
~Robolabas” apriipinti Siuolaikiska, Lietuvoje ir uzsienyje, jgyta patirtimi
inovatyvia jranga. Infrastruktiira ST E M dalinasi regioniniu ir nacionaliniu

atitinka jvairaus amziaus mokiniy lygmeniu

B ekosistemos

|
\
\ struktura
Ugdymo formos Partneriai
Bendradarbiaujama su aukStosiomis
Derinamos formalios, formalyjj ugdyma P e e [ e
papildanéios, neformalios veiklos. imonemis Pan;véiio m. savivaldybe
Organizuojamos integruotos pamokos, ! T 'y ’

kultiiros ir vietimo jstaigomis.
laboratoriniai darbai, edukacijos, 8 g

Partnerysteés padeda uztikrinti
stovyklos, kiirybinés dirbtuveés, mokslo Y P L
N .. ugdymo kokybe, mokslo populiarinima
populiarinimo renginiai = ) . . N
ir profesinés orientacijos galimybes

Paveikslelis 10. STEM ekosistemos struktura
AmZiaus grupés:
o 5-6 metai (prieSmokyklinis ugdymas):

STEAM ugdymas grindziamas vaiky natiiraliu smalsumu ir aplinkos tyrinéjimu. Naudojamos
sensorinés priemongs, inzineriniai rinkiniai (LaQ, Plus Plus) ir edukaciniai konstruktoriai
(LEGO Spike Essential, LEGO Wedo.2, LEGO Simple Mashines), atlickami nesudétingi
moksliniai eksperimentai, pavyzdziui, skys¢iy maiSymas, medziagy tirpdymas, gamtoje
vykstanciy procesy stebéjimas, duomeny fiksavimas ir aptarimas. PrieSmokyklinio amziaus
vaiky STEAM gebéjimams ugdyti naudojami inovatyvis edukaciniai robotai (Photon, Mind
Designer, Mbot), 1 ugdymg jtraukiami matematiniai, loginiai zaidimai, pavyzdZziui,
interaktyvios délionés, skirtingy geometriniy figiiry risiavimo pagal forma, tipg, savybes
veiklos. STEAM jgudziai plétojami per kiirybines veiklas ir pazintinius potyrius.
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e 7-9 metai (1-3 klasés):

Sio amziaus mokiniy STEAM ugdymas grindziamas tyrinéjimu grjstu mokymu, kuris skatina
kelti klausimus ir eksperimentuojant pazinti supantj pasaulj. Mokymosi procesas orientuotas |
problemy sprendimg — susidiire su i$§tkiais, mokiniai ieSko sprendimy remdamiesi STEAM
ziniomis, kritiniu ir loginiu mastymu. Mokymosi motyvacija stiprinama taikant jvairias darbo
formas, atliepiancias individualius mokiniy poreikius.

7-9 mety mokiniy STEAM ugdymui naudojamos jvairios priemonés. Konstravimui ir
inzineriniy geb¢jimy ugdymui pasitelkiami inZineriniai rinkiniai ir edukaciniai konstruktoriai
(LEGO Spike Prime, LEGO Wedo.2, LEGO Mindstorms), mokomasi programavimo pagrindy
pasitelkiant zaidybines veiklas, inovatyvius robotus, tokius kaip Photon, Ozobot, Mind
Designer, Mbot. Scratch programavimo aplinkos pagalba mokomasi blokinio prgramavimo
pagrindy. Siekiant palaikyti ir stiprinti mokymosi motyvacija, taikomos diferencijuotos
mokymo formos, atitinkancios mokiniy amziy, gebéjimus ir individualius ugdymosi poreikius.

e 10-12 mety (4-6 Kklasés):

STEAM ugdymas grindziamas projektinio ugdymo principais - mokiniai atlieka ilgalaikius,
tarpdisciplinines zinias jungiancius projektinius darbus, sprendziancius aktualias ir realias
problemas. Sio amZiaus tarpsnio mokiniams itin svarbus tyrinéjimu gristas mokymasis -
laboratoriniai darbai ir kitos patyriminés veiklos skatina kelti klausimus, fiksuoti ir analizuoti
rezultatus, prieiti iSvadas. Mokiniy motyvacija stiprinama juos jtraukiant j neformalias veiklas,
pavyzdziui, stovyklas, mokslinius i$Stukius (varzybos, hakatonai), susitikimus su STEAM
moksly, imoniy dirbanc¢iy §ioje srityje atstovais.

STEAM ugdymui naudojami programuojami robotai, tokie kaip Ozobot, Mbot, Photon,
mikrokompiuteriai Micro:bit. Erdvinis, kiirybinis mastymas skatinamas pasitelkiant 3D
projektavimo jrankius (Tinkercad, 3D spausdintuvus), motyvacijai stiprinti pasitelkiami
virtualios realybés jrankiai. Pritaikant $ias ugdymo formas ir jrankius, ugdomos svarbiausios
XXI a. kompetencijos, mokiniai ruoSiami biisimoms karjeros galimybés STEAM srityje.

o 13-16 mety (7-10 klasés):

STEAM kompetencijy ugdymas grindZiamas paZangiy priemoniy ir metody, kurie skatina gily
kompetencijoms ugdyti organizuojamas projektinis mokymasis, kuomet mokiniai ilgesnj laika
dirba prie vieno tarpdiscilpininio projekto, sprendziancio aktualig problema. Tokia ugdymo
forma leidZia iSsamiai iSnagrinéti tema, tirti, eksperimentuoti, analizuoti duomenis. Kritinis
mastymas, problemy sprendimo, tyrimo jgiidZiai ugdomi taikant tyrin¢jimais grista mokymasj.
Mokiniai jgalinami dirbti individualiai ar grupése, tirti medziagy savybes, pavyzdziui, laiduma,
tank], stipruma, atlikti prognozes, analizuoti gautus duomenis.

Panevézio Svietimo centro padaliniai apripinti inovatyviomis priemonémis, iSvystyta
infrastruktira, veikly metu naudojamos jvairios priemonés, tokios kaip Micro:bit, Arduino
mikrovaldikliai, Dobot robotizuotos rankos, mikroskopai, Siuolaikiska laboratoriné jranga,
virtualios realybés jrankiai. Mokiniy motyvacija ir jsitraukimas | STEAM veiklas skatinamas
per mokslo populairinimo renginius, susitikimus su profesijy, imoniy atstovais, patyrimes

fv v —
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Mokymosi formos:

e Formaliosios ir formalyji ugdymga papildancios veiklos:
Panevézio Svietimo centro padaliniuose vykdomos formaliosios ir formalyjj ugdyma
papildancios veiklos, padeda mokiams teorines Zinias pritaikyti praktikoje. Robotikos centre
,Robolabas* vykdomos integruotos pamokos prieSmokyklinio amziaus vaikams, ir 1-8 Kl.
mokiniams. Regioniame STEAM atviros prieigos centre vykdomi formaliojo ugdymo veikly
uzsiémimai bei laboratoriniai darbai biologijos ir chemijos, robotikos ir IT, dirbtinio intelekto
taikymo bei fizikos ir inzinerijos laboratorijose. Veiklos pritaikytos 5-12 kl. mokiniams.

e Neformalus ugdymas:
PanevéZio robotikos centre ,,Robolabas® vykdomos NVS programos 7-19 m. mokiniams,
regioniame STEAM atviros prieigos centre vykdomos NVS programos 10-19 m. mokiniams,
taip pats sitilomos neformaliojo suaugusiyjy Svietimo veiklos. 2024-2025 m. m. centre
teikiamas neformaliojo Svietimo veiklas lanké 523 mokiniai.

e Informalusis ugdymas:
Panevézio Svietimo centro padaliniuose organizuojamos edukacinés iSvykos, mokslo
festivaliai, varzybos ir inzineriai i$Sukiai, organizuojami pazintiniai susitikimai su
mokslininkais, STEAM srityje veikian¢iy jmoniy atstovais.

Partneriai:

® Verslo ir pramonés imonés: UAB ,,TPA*, UAB ,,Harju Elekter, UAB ,,Voltai“, UAB
»Specagra®“, UAB ,Roquette Amilina®“, UAB ,Biznio masiny kompanija“, UAB
»Auresa®, I] ,,Anodas“, UAB Phoenix business services.

® Svietimo jstaigos: Kauno technologijy univeristeto Panevézio technologijy ir verslo
fakultetas, PanevéZio kolegija, PanevéZio ,Minties” gimnazija, PanevéZio mokymo
centras.

@ VieSojo sektoriaus partneriai: Panevézio dailés galerija, Panevézio plétros agentiira,
Panevézio miesto savivaldybe, Birzy rajono savivaldybé, Kupiskio rajono savivaldybé,
Pasvalio rajono savivaldybé¢, Panevézio rajono savivaldybe.

® Nevyriausybinés ir ne pelno siekiancios organizacijos:

Panevézio prekymos, pramonés ir amaty riimai, Panevézio Rotary klubas, Lietuvos
inZinerijos ir technologijy pramonés asociacija LINPRA.
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